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Zadani maturitni prace:

Cilem prace je naprogramovat aplikaci pro MS Teams podporujici vyuku. Aplikace
uciteli umozni zadat kapitoly, jejich obsah, podminky pro Uspésné splnéni a vztahy
(prerekvizity) mezi kapitolami. Zdkim by pak aplikace méla umozfiovat co
nejsamostatnéjsi prochazeni kapitolami na zakladé plnéni ukoll poZadovanych pro
splnéni jednotlivych kapitol a tim zptistupnéni kapitol dalSich. Ucitel bude mit také k
dispozici prehledy o pInéni kapitol a ukold jednotlivymi zaky.
Prace bude obsahovat:
V teoretické ¢asti:

e popis feseného ukolu, jeho planované vlastnosti

e vybér vyvojovych prostfedkd pro reseni

e strucny popis jednotlivych funkci z hlediska uzivatele, véetné jejich vyznamu pro

celou aplikaci i zamyslenou podporu vyuky

V praktické casti:

e feSeni GUI a jeho zdlvodnéni

e popis celkové koncepce programu

e vysvétleni feSeni podstatnych ¢asti programu
V ptilohach:

e funkcni program v podobé zdrojového kddu i v podobé k distribuci

e strucny navod k pouzivani aplikace ucitelem i Zakem
Zplsob zpracovani a kritéria hodnoceni jsou uvedeny v dokumentu Metodicky navod na tvorbu

individudIni maturitni prace 2022-23.pdf, ktery je umistén v tymu individudlnich maturit
prostfednictvim MS Teams.
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Anotace

Prace se zabyva vytvoienim aplikace pro MS Teams, ktera poskytuje studentim efektivni
a individualizovanou vyuku, kterd vypada jako seznam témat. Aplikace je rozdélena do
tiech hlavnich opravnéni, a to na ucitele, studenta a spravce sité.

Ucitel mize vytvofit v aplikaci pod MS tymem strukturu (pfedmét), kde bude mit
opravnéni ptidavat, upravovat ¢i mazat jednotlivé ucebni kapitoly. Kapitoly jsou mezi
sebou navazané pomoci prerekvizit. Po korekci studentova zadani miize danou kapitolu
studentovi oznacit jako GspeSné x netispesné splnénou. MiiZe si zobrazit souhrn studentu,
kde vidi individualni postup kazdého studenta.

Student muze individualné prochazet danou latkou ve form¢ kapitol, kde na zavér kazdé
kapitoly vyplni zadani (napi: v MS Forms). Po Gspé$ném splnéni zadani mize student
ziskat pristup k dalsi kapitole. Odemykani kapitol zavisi na prerekvizitach, které jsou
potieba splnit.

Klicova slova

Microsoft Teams, Blazor, Figma, Bootstrap, C#, HTML, CSS, SQL, Entity Framework

Annotation

The thesis deals with the creation of an application for MS Teams that provides students
with an effective and personalized learning experience that looks like a list of topics. The
application is divided into two main permissions, namely teacher and student.

The teacher can create a structure (subject) in the application under MS group where
he/she will have the permission to add, edit or delete individual learning chapters. The
chapters are linked to each other using pre-requisites. After correcting the student's
assignment, he/she can mark the chapter as pass x fail. He can view a summary of the
students to see each student's individual progress.

The student can individually go through the material in the form of chapters, where at the
end of each chapter he/she completes the assignment (e.g.: in MS Forms). After
successfully completing the assignment, the student can access the next chapter.
Unlocking chapters depends on the prerequisites that need to be fulfilled.

Keywords
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SLOVNIK POUZIVANYCH POJMU A ZKRATEK

MS Teams — Microsoft Teams

MS Forms — Microsoft Forms

MS Graph — Microsoft Graph

EF Core — Entity Framework Core
HTML - Hypertext Markup Language
CSS - Cascading Style Sheets

SQL - Structured Query Language

LINQ - Language Integrated Query
JSON - JavaScript Object Notation
ASP.NET - Application Service Providing
API — Application Programming Interface
SDK - Software development kit

ID — identifikator

DB — Databaze

UX — User experience

GUI — Grafické uzivatelské rozhrani

MS tym — Vytvofeny Tym v Microsoft Teams

Skupina — Ur¢ita vytvotena skupina v aplikaci v MS tymu uloZena v DB. Jednotliva
skupina ma svoji strukturu. Se skupinou jsou spjaty i informace o studentech a zaznamy
jejich pokroku v plnéni kapitol v DB.

Struktura — Jinym nazvem piedmét, ktery obsahuje jednotlivé kapitoly z DB.

Prerekvizita — Kapitola potiebna pro odemceni jiné kapitoly.



Vyssi odborna skola a Stfedni priimyslova skola, Ji¢in, Pod Kozeluhy 100

1 Uvob

V této praci se vytvoii aplikace pro MS Teams, kterd poskytne studentim efektivni a
individualizovanou vyuku. To Vv praxi znamena, Ze student, ktery ovlada 1épe dany
predmét se miize vice rozvijet ve svych znalostech. Vyukova aplikace bude vypadat jako
seznam témat, kde kazdy student bude prochézet jednotlivé kapitoly a plnit Gkoly v nich
zadané.

Nejdiive je potieba navrh aplikace, aby bylo mozné urcit pozadavky frontend. V ramci
projektu se bude pouzivat framework Blazor. Déle bude nutné ukladat studenta v¢etné
jeho uzivatelskych dat, jako jsou napiiklad zaznamenané splnéné kapitoly. Taktéz bude
potteba ukladat kapitoly, které budou obsahovat textovy obsah, odkazy a ukoly v podobé
MS Forms. Po splnéni Ukolu a nasledné kontrole a zaznamenani ucitelem bude student
mit ptistup k dal§im kapitolam. Odemceni kapitol bude zaviset na splnéni prerekvizit
jednotlivych kapitol. Pokud student splni vSechny poZadované prerekvizity, dané kapitola
se odemkne a student bude moci k ni ptistoupit. Pokud student nespini pozadované
prerekvizity pro odemknuti urcité kapitoly, bude mit piistup pouze k nahledu kapitoly.
Bude také nutné zajistit spravu opravnéni pro ucitele a studenty. U¢itel bude moci vidét
progres vSech studenti a zaroven pridavat ¢i upravovat kapitoly, na coz student nebude
mit opravnéni.

Aplikace bude fungovat v ramci riznych MS tymech v MS Teams, coz znamena, ze bude
potieba rozpoznat v jaké MS tymu se nachazi, jaka strukturu je pro ni ur¢ena a které
kapitoly patii do této struktury. Pro studenty bude dulezité zjistit, jaci studenti patii pod
skupinu a zaroven ukladat celkovy progres ve splnéni jednotlivych kapitol.
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2 ROZBOR APLIKACE

Aplikace bude fungovat v prostfedi MS Teams a bude k dispozici ve vybranych MS
tymech podle potieb ucitele. Nasledné v dané skupiné bude zvolena struktura, kterd bude
obsahovat jednotlivé kapitoly. Studenti, ktefi jsou navazani pod danou skupinou, budou
mit evidovano splnéni jednotlivych kapitol a jejich celkovy progres v ramci této skupiny.

Aplikace bude rozdélena podle opravnéni na tii role: uditel, student a Spravce sité. Pouze
uzivatelé s témito opravnénimi budou mit pfistup k aplikaci.

2.1 Ucitel

Po prvotnim nahrani aplikace v MS Teams umozni aplikace vytvofit novou strukturu
nebo vybrat ze seznamu jiz existujicich vefejnych struktur, které budou navazane na dany
MS tym. Pokud ucitel zvoli existujici strukturu s kapitolami, snadno se piekopiruje.
Timto zpisobem se uciteliim uleh¢i prace s opakovanym vytvareni stejnych predmétu
s kapitolami. Jednotlivé struktury jsou znovupouzitelné a zaroven si kazdy ucitel po
vybéru existujici struktury mtize libovolné upravit jeji obsah.

Pokud je v MS tymu v aplikaci vytvotfena skupina, uéitel, ktery ji vytvoril mtze:

e Vytvaret jednotlivé kapitoly obsahujici nadpis, perex, obsah, internetové odkazy a
odkazy na zadani napiiklad v podobé MS Forms ¢i jinych aplikaci tfetich stran a
prerekvizity, které student musi splnit pro odemceni kapitoly.

e Upravovat a mazat jednotlivé kapitoly. Mazani kapitol je mozné, pokud dané kapitola
neni potfeba k odeméeni jiné kapitoly (tj. neni jeji prerekvizita).

e Prochdzet vSechny vytvofené kapitoly.

e Zobrazit souhrn studentl a jejich pInéni kapitol. V Uvodnim piehledu kazdého
studenta bude zobrazen jeho pocet splnénych kapitol a celkovy pocet kapitol. Po
rozkliknuti bude mozné zobrazit ptesny seznam splnénych kapitol.

e Kontrolovat jednotlivé tkoly a nasledné oznacit u studenta splnéni kapitoly (ispésné
X neuspesné).

e Smazat daného studenta ze skupiny (naptiklad kdyZ dany student, odesel ze $koly...).
e Me¢nit nazev pouze své struktury nebo vymazat ¢i resetovat skupinu.

e Meénit viditelnost pfedmétu pro ostatni ucitele. (Privatni x Vetejny).

10
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Je potreba vytvorit team

Vytvorit novy team

Nazev pfedmeétu

nebo

Vytvorit z existujiciho teamu

Nazev pfedmétu

Obréazek 1 Vytvoreni struktury (piredmétu) z pohledu ucitele — navrh

Pokud nastane situace, ze by v MS tymu pusobilo vice ucitelt, aplikaci mohou pouzivat
v8ichni s rozdilem, Ze ucitel, ktery nevytvofil skupinu v aplikaci v ur¢itém MS tymu,
bude moci pouze ¢ist vSechny kapitoly. NemulzZe nastavit skupinu ani zobrazit souhrn
studentt ¢i vytvotit novou kapitolu. D4 se fict, ze je v read-only rezimu.

2.2 Student

Pokud v MS tymu neni vytvoiena skupina v¢etné struktury (tedy neni vytvofena v DB),
student bude informovan o této skutecnosti a bude muset pockat na vytvofeni.

Pokud je skupina v MS tymu vytvoifena student pak mutiZe:

e Prochazet jednotlivé kapitoly, které jsou bud’ odemcené ¢i splnéné. U uzamcenych
kapitol bude moci pouze zobrazit nadpis a perex.

e PlInit jednotlivé kapitoly tak, ze bude odkazan na Ukol v podobé MS Forms nebo
pomoci jinych aplikaci tfetich stran. Po odevzdani a kontrole uéitelem bude

11
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nasledujici kapitola splnéna v pfipadé uspésného vysledku a tim dojde k odeméeni
novych kapitol podle danych prerekvizit.

Diky témto plnéni kapitol a postupnému odemykani, aplikace provede studenty postupné
danou latkou individudlné. Studenti, ktefi danou latku Iépe ovladaji se mohou dostat
k slozit&j$im tématim a tim se lépe rozvijet v daném piedmétu ¢i problematice.

Tym neni dostupny

Ceka se na vytvoreni tymu

Obréazek 2 Informace pro studenta, pokud skupina neni vytvorena

2.3 Spravce sité
Ma ve vsech vytvofenych skupinach stejna opravnéni jako ten, kdo je vytvotil (ucitel),

coz znamena, Ze ke v§em skupinam ma plny pfistup. Miize vytvofit i SVoji skupinu véetné
struktury a zachazet s ni jako ucitel.

12
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3 PROSTREDKY PRO VYVOJ

Tato ¢ast bude piedstavovat MS Teams a s ni spojené sluzby, které se budou pouzivat ve
vyVvoji. V dalsi ¢asti se do detailu rozebere, v ¢em a co bude pouzito pii vyvoji aplikace
pro MS Teams. Jedna se pak o navrh, frontend a backend aplikace.

3.1 Microsoft Teams

Jedna se o néstroj pro komunikaci vyvijeny spole¢nosti Microsoft, ktery patii do rodiny
produkti Microsoft 365 diive Office 365. Spada pod proprietarni software, coZ znamena,
ze se jednd o software s uzavienym kodem. Microsoft Teams je k dispozici pro pouziti
na riznych platformach, véetné Windows, macOS, iOS a Android. [1]

Microsoft Teams umoziuje nejen chat mezi uzivateli, ale i moznosti pofadat virtualni
schiizky a videokonference. Dale obsahuje moznost vytvaret jednotlivé skupiny a s ni
samotnou spravu uzivateld s opravnénimi. V jednotlivych skupindch jsou nadale i
konverzacni kanaly, které slouzi k rozdéleni komunikace napti¢ skupinou. UmoZnuje
sdileni nebo ukladani dokumentd pod jednotlivy MS tym ¢i mezi uzivateli. Microsoft
Teams spolupracuje i s dal§imi nastroji od spole¢nost Microsoft napi: OneNote pro
poznamky, Word, PowerPoint, Forms, Excel atd., které tuto aplikaci rozs§ituji o spoustu
funkcionalit.

Dalsi vyhodou jsou vznikajici aplikace v samotnych MS Teams, které dale posunuji
veskeré funkcionality v MS Teams a to bezplatné, coz se bude v tomhle sméru opirat tato
préace.

Béhem covidové pandemie se tato aplikace stala velmi populdrni jak u firem, tak i ve
Skolstvi po celém svété. Ve Skolstvi se tato aplikace prosadila nejen diky sveé
jednoduchosti, ale i vysokeé efektivnosti co se tyka nejen spravy jednotlivych tymu, tak i
rozvrzeni opravnéni uzivateli (student x uéitel) i komunikace s jinymi aplikacemi od
Microsoft, jako je zadavani ikolti nebo testll pomoci Microsoft Forms nebo ukladani dat
pomoci Onedrive. MS Teams umoznil u¢itelim a studentiim pokracovat vzdélavani, aniz
by museli opustit své domovy. Diky tomu se podafilo zajistit plynulost vzdélavani a
udrzet studenty aktivné zapojené do vyuky i pies distan¢ni vyuku.

13
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3.2 Blazor

Veskeré informace v této kapitole pochazi od zdroje [2].

Framework, ktery umoznuje vytvaret webové aplikace pomoci, HTML, CSS a C# misto
Javascriptu za pomoci .NET. Diky tomu mizeme déle ptistupovat ke knihovnam .NET,
které budu v tomto projektu potiebovat.

Blazor je zalozen na komponentach, coz je vlastni prvek uzivatelského rozhrani, ktery
obsahuje jak HTML a CSS tak i c# kéd. Mizou pfijimat parametry, vnofovat se a
opakovan¢ pouzivat. Komponenty pak maji zkratku razor.

Blazor funguje na architekture MVC (Model, View, Controller). Model poskytuje metody
pro piistup k datim a jejich aktualizaci. Nevi o existenci dalSich komponent (View,
Controller), coz znamena, ze vysledna data nikam neposila. View (pohled) zobrazuje data
zpracovana modelem a uzivatelskym rozhranim. Urcéuje, jak maji data byt prezentovana
Vv prohliZe¢i (to, co vidi uzivatel). Controller (fadi¢) fidi celou architekturu. Pfijima
vstupni data, které pak piifadi modelu, od modelu nasledné ziska data, kterd preda View.

[3]
Blazor se déli podle zptisobu vyvoje, a to na Serverovy a WebAssembly.

Serverovy Blazor, hostuje aplikace pomoci serveru ASP.NET Core. Aktualizace
uzivatelského rozhrani pak probihaji pfes SignalR. CoZ znamena, ze kdykoliv klient
spusti udalost, zavola server pomoci SignalR. V praxi to znamena, Zze prvotni nacteni
aplikace je rychlej$i nez u WebAssembly, protoze sestaveni a zkompilovani probihd na
serveru, ale uZivatelské pozadavky mivaji del$i odezvu oproti WebAssembly, protoze
veskera komunikace se odesila na server a pak zpatky do prohlizece.

Blazor WebAssembly hostuje aplikace pfimo u klienta (SPA), coz znamena, ze veSkera
prace se presune ze serveru na klienta, respektive na prohlize¢. V praxi to pak znamena,
Ze prvotni na¢itani aplikace je mnohem pomalej$i nez u serveru, protoze veskeré sestaveni
a zkompilovani se stahuji v prohlize¢i. Oproti serveru, pak uzivatelské pozadavky
probihaji rychleji diky tomu, Ze vSechna komunikace probihd mezi prohlizecem a
sestaveni .NET.

Javascript knihovny ¢i rozhrani API miZzu volat diky JavaScript interop, ktery umoznuje
volat Javascript kod pomoci c# i zpétn€. Diky tomu nejsme omezeni pouze na knihovny
.NET.
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3.2.1 Diivod zvoleni pro vyvoj

Vyvoj MS Teams aplikace v Blazoru byl zvolen piedevsim, kvali vétsi znalosti c# a
ASP.NET ¢i praci dale v Entity Framework. Dalsi diuvod byl, ze vyvoj MS Teams
aplikace v prostiedi Blazoru je oproti jinym prostfedim nejvice propracované a obsahuje
mnoho dokumentaci ¢i tutoriald, coz by samotny vyvoj mélo ulehcit.

3.3 Github/Git

Github je webova cloudova sluzba, ktera slouzi k ukladani a spravovani kddu. Zaroven
funguje i jako socialni sit’ pro programatory. Jednotlivé projekty v githubu jsou ulozeny
do takzvanych repositaii, ktery spravuje budto vyvojai ¢i vyvojarsky tym. Dalsi
alternativou sluzby je napiiklad Gitlab ¢i BitBucker. [4]

Git je open source systém pro spravu verzi (sledovani a fizeni zmén v kodu). Pracuje se
S nim pomoci piikazové fadky ¢i prosttednictvim IDE. Pomoci Gitu se mize projekt
zalohovat ¢i vratit do uréitého stavu (commitu). [4]

¥ main ~ P 1branch C>0tags Go to file Add file = <> Code ~

a jirka88 pridani dark theme u kapitol d9e6chs 2 days ago 1) 123 commits

vyukovy-pavouk pridani dark theme u kapitol 2 days ago

[ READMEmd Update README.md last month
README.md V-4

Vyukovy-pavouk

Maturitni prace

Obréazek 3 Repositar k projektu [1]
3.4 Zpracovani frontendu

V této Casti se rozebere, co bylo pouzito pro navrh a vyvoj frontendu v aplikaci pro MS
Teams.

Frontend oznacuje ¢ast webové stranky nebo aplikace, kterou uzivatel vidi a s ¢im
interaguje. Je tedy zodpovédny za vykreslovani uzivatelského rozhrani a zpracovani
interakci uzivatele. Obvykle je tvofen pomoci HTML, CSS ¢i JavaScriptu. Mize se dale
skryvat i pod nazvem GUI.
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3.4.1 Figma

Jedna se o cloud-based kolabora¢ni nastroj pro design. Slouzi pfedev§im k vytvafeni
designu pro weby ¢i webové aplikace, a to jak na desktop, tablet ¢i mobil, takze diky
tomu muzeme navrhnout plné responzivni web ¢i aplikaci. Vyuziti ma jak pro UX
designera, copywriter, ale i pro projekt managera nebo kodéra, ktery si napi: mize
exportovat jednotlivé styly. Jeji vyhoda spociva i v tom, Ze je v real-time, coZ znamena
V praxi, ze na daném navrhu mtize pracovat vice lidi a vSichni uvidi aktualni stav dané
prace. [5]

M P Drafts | test - o Shars | > 29%

Design Prototype  Inspect

Background
B Eseses

[0 Show inex

Obrazek 4 Ndhled na prostiedi ve Figmé

3.4.2 Pluginy ve Figmé
Veskeré informace v této kapitole pochazi od zdroje [6].

Jedna o komunitni pluginy, které obsahuji mnoho uziteénych nastroju jak pro jednotlivé
designy rtuznych komponent ¢i nastroje pro usnadnéni prace. Pluginy celkové rozsituji
funkcionality ve Figmé. Muzou se rozdélit do tiech hlavnich skupin, a to na kontent,
design a Workflow pluginy.

Kontent pluginy pomahaji ptedev§im Vv praci sobrazky, ikonami ¢i grafy nebo
automatickym dopliovani text (Lorem Ipsum).

Design pluginy podle samotného nazvu rozsifuje praci s designem, a to jak u jednotlivych
komponent, tak i u celé sablony. Dale se muze jednat i o praci s fontem az po 3D render.
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Workflow pluginy slouzi pro usnadnéni praci v tymu, miZe se jednat o jednotlivé chaty
mezi uzivateli ¢i ptidani statusu progresu v daném projektu a mnoho dal$ich sluzeb.

Publish
} Design systems u

Get started faster with Ul kits, wireframe templates, and more.

Commurity

28 an Figma + FigJam v Trending v

[ Files + templates

* Find component
B ) . . Wei Lu Updated 7 days ago 21158 Tryitout
¢ Plugins t u
)

& Widgets Telior - Developer Assistant

H[ ” : Trung Tin Tran Updated 22 hours ago 239 Tryitout
M s M

uikit  butten  chart
Material Design Icons

table  component  web Icons8 Updated 6 months ago 2,827k Try itout

Related tags Quick table
ste C e carter Updated 18 days ago RA1930 Try it out
ui designsystem library .
.
'
L

mobile

Obréazek 5 Zobrazeni komunitnich pluginii [2]

3.4.3 Fluent Ul

Jednd se o UX Framework obsahujici webové komponenty v HTML a CSS od
spolecnosti Microsoft. Diky témto webovym komponentam se docili sladéni
uzivatelského rozhrani, které vyuzivaji Microsoft sluzby, hlavné pak Microsoft Teams
(napi: podobna tlacitka, vybéry ¢i dosahnuti barevného sladéni) a tim padem ulehcuje
samotnou praci s Frontendem. Dalsi vyhodou je, Ze obsahuje plugin ve figmé (Microsoft
Teams Ul kit), kde se mizou jednotlivé komponenty, které obsahuje pouzit k jednotlivym
navrhim. Podporuje i mnoho Frameworku jako Blazor, React, Vue ¢i .NET. [7]

Fluent UI React vyuzivaji produkty od spole¢nosti Microsoft napt: Office 365, Outlook,
Onedrive, SharePoint, Azure DevOps atd. [8]

V MS Teams app V Blazoru je pfi vytvofeni ptimo integrovana.
3.4.4 Bootstrap

Jedné se o bezplatny frontend framework, ktery napomaha pii vytvoteni responzivniho
webu €1 webové aplikace. Jedna se o soubor nastrojt HTML, CSS a JavaScript, které
usnadniuji vytvareni responzivnich a uzivatelsky pfivétivych webovych stranek.
Javascript pak vyuziva u interaktivnich prvka. Diky bootstrapu Se nemusi vytvaret nové
CSS styly ¢i JavaScript kod, coz umoznuje rychly vyvoj responzivniho webu. [9]
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3.5 Zpracovani backendu

V této Casti se rozeberou prostiedky, které byly pouzity pii vyvoji backendu. Jedna se
predevsim o pouzité API ¢i prostiedek pro zpracovani dat z databaze.

Backend se jinak nazyvana strana serveru, ktera oznacuje ¢ast webové stranky ¢i aplikace,
kterd je zodpovédna za zpracovani a ukladani dat, celkoveé se stara o logiku aplikace.
Backend komunikuje s frontendem a tim podporuje funk¢énost uzivatelského rozhrani.

3.5.1 MS Graph API

Jednd se 0 RESTful API od spole¢nosti Microsoft, které umoziuje piistup k datim a
piehledim v Microsoft 365 vrealném c¢ase. Umoznuje nezavisle zjistovat ruzné
informace, jako naptiklad o Onedrive, OneNote, ShareList, Outlook, Excelu nebo
uzivatelich v organizaci. Dale umoznuje ziskani informaci o MS Teams, kde maze zjistit
napt: zakladni informace o uZzivateli (jméno, piijmeni, funkce...) nebo informace o MS
tymu. Dale dokaze i vytvofit novy kanal nebo tym v Microsoft Teams. MS Graph
podporuje nejen c#, ale i JavaScript, Powershell ¢i Javu. [10]

V tomto ptipadé se bude pouzivat k autentizovani uzivateli, a informace ziskané pomoci
MS Graph API se pouziji k tomu, aby aplikace mohla pracovat s uzivateli a udélovat jim
opravnéni nebo ukladat do DB.

3.5.2 Entity Framework Core
Vesker¢é informace v této kapitole pochazi ze zdroje [11].

Jedna se o open source multiplatformni technologii, ktera umoznuje ptistup k datim z
databéze. Jedna se o operace CRUD (Create, Read, Update, Delete). Umoznuje vytvaret
pomoci tfid jednotlivé entity (modely) a definovat mezi nimi vztahy. Ty se pak pomoci
DbContext a migraci ptevedou do databaze (Code first). Druhy zpiisob se nazyva Db-
first, ktery z existujici databaze ptevede jednotlivé tabulky a jejich konfigurace a relace
na modely a soucasné vytvofi i DbContext. Dale umoZnuje dotazovat se do databaze
pomoci LINQ dotazi, které se pak piipouziti pfevedou na SQL dotazy, které putuji pfimo
do zvolené databaze.

Migrace EF Core je zptisob, kde jednotlivé modely dat a jejich nadefinované vztahy jsou
prevedeny do migrace, které pak pomoci sady ptikazi v Manager konzoli ¢i v rozhrani
piikazového tadku .NET, vytvoii ¢i aktualizuje dané entity a vztahy v ndmi urcené
databazi. Migrace v EF Core jsou velmi uzite¢né pro udrzbu databaze, pti vyvoji aplikace
a umoziuji snadno aktualizovat databazi pfi zménach v modelu dat.
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Instance DbContext se stara o pfipojeni a interakci s databazi, dotazovani, sledovani
zmén, mapovani dat a ukladani entit do databaze. UmozZnuje vkladat jednotlivé modely a
jejich konfigurace ¢i vztahy a nasledné je propojit s databazovou tabulkou. Pokud by
jakykoliv model nebyl v rdmci DbContext zahrnut, nebude obsazen ani v migraci, a tedy
se nevytvofi v databazi. Dokaze se dale dotazovat do databaze ¢i ukladat uz pocatecni
data. [12]

3.5.3 SessionStorage

SessionStorage ¢i Cesky Ulozisté relaci, Slouzi pro ukladani dat na strané klienta, ktera
jsou uloZena v paméti prohlizece a jsou piistupna pouze webové strance ¢i aplikaci, ktera
je vytvotila. Tyto informace jsou dostupné pouze pomoci Javascript kddu, coz umoznuje
uzivatelim si zobrazit obsah Ulozisté relaci. Po uzavieni webové stranky, aplikace nebo
relace, jsou data ulozena v relaci vymazana. Je svazana s relaci serveru, coz znamena, ze
jsou k dispozici pouze pokud je stranka vyzadana na serveru, pokud bézi lokalné neni
k dispozici. Obvykle se pouziva k ukladani docasnych dat, ktera jsou specificka pro
jednoho uzivatele a jednu relaci. [13]
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4 DALSI MOZNOSTI VYVOJE APLIKACE PRO MS TEAMS

Tato Cast se bude zabyvat dal§imi zplsoby vyvoje aplikaci pro MS Teams.
4.1 Power Apps

Jeden ze zptisobl vyvoje aplikaci pro MS Teams se jednd o Power Apps, kterd patii do
platformy Power Platform. Jedna se o sadu aplikaci, sluzeb, konektord a datovych
platform, které poskytuji prostiedi pro vyvoj aplikace. UmoZnuje vytvaret aplikace bez
vétsich znalosti programovani. Pomoci nich se mtze vyvijet nejen aplikace, ale i
chatovaci roboty nebo AI buildery, které slouzi pro automatizované procesy ve firméach.
V neposledni fad¢ se mize vyvijet pomoci webové aplikace ¢i desktopové aplikace, ale
muze se Vyvijet ptimo v aplikaci pro MS Teams. [14]

. Prostredi
# Power Apps £ Hiedat B Gw3bak (default)

| & poma Rychlé vytvareni podnikovych aplikaci
@ Informace Vytvorte aplikace, které se pfipojuji k vasim datim a pracuji jak na webu, tak na mobilnich zafizenich. Informace o Power Apps
FF Aplikace
Zacatek od
-+ Vytvofit
ST (]
o7 Toky
) Prazdna aplikace Dataverse SharePoint Excel

@ Chatovaciroboti

Vytvorte aplikaci od zacatku a Zacnéte z tabulky Dataverse a Zaénéte ze seznamu SharePoint a Zacnéte ze souboru Excel a
B Al Builder “ nésledné pridavejte data wytvoite aplikaci se temi wytvorte aplikaci se tiemi vytvorte aplikaci se tiemi

obrazovkami obrazovkami obrazovkami
A Resen
f

saL Obrazek (preview) Figma (preview)

Zacnéte ze zdroje dat SQL a Nahrajte obrazek aplikace nebo Zaénéte se sadou Ul Figma a my ji

vytvoite aplikaci se temi formuldfe a my ho prevedeme na prevedeme na aplikaci

obrazovkami aplikaci

Daléi mo#nosti wytuoieni —»

Obrazek 6 Nahled na tUvodni obrazovku v Power Apps ve webové aplikaci [3]

20



Vyssi odborna skola a Stfedni priimyslova skola, Ji¢in, Pod Kozeluhy 100

4.1.1 Pristup k datim

Nabizi snadné ptipojeni k datim, ulozenych bud'to v datové platformé dataverse nebo i
k online nebo mistnim datim (Sharepoint, SQL, MySQL, Excel, Google Drive...). Pokud
se nastavi tyto pfipojeni, muzZe se ptistupovat k jednotlivym datiim ve vSech vytvofenych
aplikaci. [14]

< Pfipojeni

—J[— Nové piipojeni & Aktualizovat
II Nowvy

@ Jirka@6w3b4k.onmicrosoft.com
Oteviit Microsoft Dataverse i

.. Jirka@6w3b4k.onmicrosoft.com
Ucet SharePoint

Jirka@oew3b4k.onmicrosoft.com
SQAL Server

4

Obrazek 7 Ukdzka pripojeni nékterych dat k Power Apps [3]
4.1.2 Nahrani do Teamsu

Aplikace se daji pfimo sdilet ¢i exportovat a poté nahrat do MS Teams, kde dané aplikace
vytvoii kartu v MS tymu. Umoznuje i importovat cizi aplikace, které se mtizou pouzivat
VvV naSem prostiedi. Toto jde pouze pokud se vyviji aplikace ve webové ¢i desktopovém
prostiedim. Aplikace vyvijené ptimo v MS Teams lze pfidat pouze v MS tymu, ktery se
zvolil na zacatku vyvoje aplikace.

|- Nové aplikace ~ ¢ Upravit [> Prehrdt 12 Sdilet > Exportovat balicek i Pridat do Teams] B Monitor L~ Analyza (Preview)

Aplikace
Aplikace Knihovny komponent

F  Nazev Zménéno Vlastnik
(] Test-app - Predid il navratil

Obréazek 8 Vybrani vytvorené aplikace a ukdazka pridani do Teams [3]
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Po rozkliknuti se vybere, jestli se chce dana aplikace nahrat do MS Teams nebo stdhnout
aplikaci v podob¢ zip. Pokud se vybere ,,nahrat do MS Teams®, pfimo otevie MS Teams,
kde se spusti dialogové okno. Aplikace se muze ptidat jako osobni aplikaci pouze pro
uzivatele nebo pridat do zvoleného MS tymu ¢i chatu. Pokud se vybere mozZnost stahnout
aplikaci, stahne se ndm zip soubor s ikonkami a manifestem. Tento zip soubor se pak
muze nahrat do MS Teams pouze v nasi organizaci.

Pridat do Teams X

Zkontrolovat podrobnosti o aplikaci

Jakmile se v Teams pfidaji podrobnosti o
aplikaci, nedaji se zménit.

Test-app

Popis
Vase aplikace nemé popis, nepovinné ho
mUZete pfidat v jejim nastavent.

Upravit podrobnosti

Upfesnujici nastaveni ™

Stahnout
aplikaci

Pridat do ‘
Teams

Obréazek 9 Zpiisoby nahrani aplikace[ 3]
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Test-app
f Power Apps

m

)

ty Pridat do tymu

Prehled Opravn
(=) Pfidat do chatu

Test-app is an app built using Power Apps.

Test-app is an app built using Power Apps.

Funkce aplikace

Karty
PouZijte kartu v horni ¢asti chatu nebo kanalu.

Osobni aplikace
Méjte piehled o daleZitém obsahu a informacich.

Autor: Power Apps
Verze 1.0.0

Obrézek 10 Dialogové okno pii nahrani aplikace v
MS Teams



Vyssi odborna skola a Stfedni priimyslova skola, Ji¢in, Pod Kozeluhy 100

4.1.3 Verze aplikace

Pro kazdou aplikaci se podle ukladani aplikace, vytv.

dnotlivé verze. Tyto verze jsou

nasledné viditelné a Ize je spravovat, coz umoziuje snadné publikovani konkrétni verze
aplikace. Pokud je star$i verze aplikace nahrana v MS Teams a publikuje se nova verze
aplikace, automaticky aktualizuje aplikace na novéjsi verzi i v MS Teams, kde aplikace

bézi. Pak piimo zavisi na vyvojafi, jakou verzi chce publikovat.

Aplikace > Test-app

Podrobnosti ~ Verze  Pfipojeni  Toky Analyza (Preview)

(© Obnovit se daji jen ty verze aplikaci, které se vytvofily v poslednich Sesti mésicich. Dal3i informace

Verze Zménéno Zménil(a)
Verze 12 e 25.8.2022 13:33:36 jiff navratil
Verze 11 cee24.8.2022 11:14:25 jii navratil
Verze 10 N 23.8.2022 19:18:23 jifi navratil

Obrazek 11 Ukéazka publikace aplikace [3]

4.1.4 Pristup k aplikaci

Vydana verze Power Apps

3.22083.10

3220828

3.220828

Publikovane

Zivé

Nesmi se zapomenout, ze pro piistup je nutné k aplikaci povolit pfistup danym
uzivatelim v organizaci. Pokud by uzivatel nedostal piimo ptistup do aplikace, nebudou
mu umoznény zadné akce s aplikaci, i kdyz se tato aplikace nachazi v MS tymu, do které

uzivatel patii.

Sdilet Test-app

Pridejte lidi jako UZivatele a Spoluvlastniky k aplikacim. Ujistéte se, Ze se se viemi uzivateli sdili pripojeni k datdm

Zadejte jméno, e-mailovou adresu, nebo moznc Viichni uzivatelé v 6w3b4k

Kdokoli mizZe pouZzivat tuto aplikaci.

Sdileno s Radit podle Nazev
VBichni uZivatelé v 6w3b4k
@ . X
UZivatel

jiFi navratil
Vlastnik

Opravnéni k datim ()

© QOrganizace nemize upravovat ani sdilet aplikace.

Ujistéte se, Ze vasdi uZivatelé maji pristup k datim pouzivanym v aplikaci, v¢etné bran,

rozhrani API, konektor( a tabulek.

@rj Microsoft Teams

m Uzivatelé Office 365

Test
SharePoint

Obréazek 12 Pridani opravneéni pro vSechny uzivatelé v organizaci [3]
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Pomoci téchto opravnéni mizeme nastavit, ze dany uzivatel ma pravo spoluvlastnictvi
aplikace. Diky témto opravnénim muze uzivatel aplikaci jakkoliv upravovat a dale sdilet.
Avsak aplikaci muze najednou upravovat pouze jeden uzivatel.

Sdilet Test-app
Pridejte lidi jako UZivatele a Spoluvlastniky k aplikacim. Ujistéte se, Ze se se viemi uZivateli sdilf p¥ipojeni k datlm.

Student Student

Tento uZivatel mize pouZivat tuto aplikaci.

Spoluvlastnik

(- Student Student X MdZe pouZivat, upravovat a sdilet aplikaci, ale ne odstrariovat nebo ménit
Spoluvlastnik vlastnika.

Zadejte jméno, e-mailovou adresu, nebo mozn«

Novi uZivatelé

Obrazek 13 Pridani spoluvlastnika uZivateli [3]

4.1.5 Divod nevybrani pro vyvoj

I ptes to, ze tato platforma umoznuje spoustu funkcionalit a ulehceni prace jako napft:
praci s databazemi ¢i ziskani dat z MS Teams, kde je ptimo uréen specialni konektor,
nebyl tento zptisob vyvoje vybran, kviili licencovani této platformy. Ve standartni licenci
Power Apps for office 365, ktera ma i nase $kola, je umoznéno pouzivat tento vyvoj, ale
pouze ze standartnimi konektory, coz razantné omezuje moznost pouzit plno funkcionalit,
které jsou potieba v tomto projektu. Jedna se pfedevsim o veskeré konektory k databazim,
které by se nemohly pouzit. Jedind moznost by byla uloZeni dat pomoci Sharepoint listu
nebo jinych podobnych platforem, ale tyto systémy nejsou databazové systemy, coz
znamena, ze nelze s nimi provadét komplexni praci s daty.

Plan pribéznych plateb

Plany predplatného

Nejlepsf pro firmy, které chtéji pfedvidatelné licencovani zaloZené na uZivatelich, s flexibilitou
licencovat uZivatele pro spusténi jedné aplikace po druhé nebo pro spusténi neomezeného

Nejlepsi pro firmy, které chtéjf agilitu platit pouze
tehdy, kdyZ uZivatel spusti aplikaci b&hem mési¢niho
poctu aplikaci. obdobi.

Plén vézany na aplikaci

4,20 €

na ufivatele / aplikaci / za mésic

Spustte jednu aplikaci nebo portal
pro kazdého uZivatele a skladejte
licence pro pfistup ke kazdému
dalsimu podle toho, jak se ménf jeho
potreby.

globélniho spravee nebo sprévce
fakturace.

Podle planu uZivatele

16,90 €

za ufivatele/mésic

Spoustéjte neomezeny pocet aplikacl
a portéld na uZivatele za jednu
pevnou mési¢ni sazbu.

* Zahrnuje 500 servisnich kreditd Al
Builder za mésic.

* Nynf k dispozici pro zakoupeni
kreditni kartou.

Kontaktujte pros
vice informaci.

Plén vézany na aplikaci

8,43 €

na aktivniho uZivatele/aplikaci/mésic?
PouZijte pfedplatné Azure k platbé za uZivatele na
zaklade poctu jedinecnych aplikacl nebo portal(,

které uZivatel kaZzdy mésic spusti.

* VyZaduje Pfredplatné Azure.

Dalsi informace »

Obréazek 14 Licence k pouzivani powers apps [4]
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Problém v licencovanim nastava i pro uzivatelé, ktefi nevyviji aplikace v Power Apps,
ale pouze je spoustéji. Pokud aplikace vyuziva prémiové funkce, jako jsou napiiklad
zminované konektory k databazi, uzivatel by nemohl aplikaci spustit bez pFislusné

licence. Power apps nabizi spusténi trial verze k pouzivani, ale tato licence trva pouze 90

dni a po vyprSeni se pristup k aplikacim, kde jsou pouzity prémiové funkce, opét

zablokuje.

Obecné rpiispévky Test-app ~ 2 daldilch) ~ —+ =

Tato aplikace pouziva funkce, které se dodavaji s planem Power Apps trovné
Premium. Pokud je chcete pouzit, zahajte zkusebni verzi.

Obrazek 15 Spusténi aplikace s prémiovymi funkcemi pouze s licenci Power Apps for Office 365

4.2 React

Je popularni knihovna jazyka JavaScript pro vytvareni uzivatelskych rozhrani, které

vyuzivaji webové aplikace s mensim a efektivnéj$im kodem, nez kdyby se pouzil Cisty

JavaScript. Vyuziva opakovatelné komponenty, coz usnadiuje vytvareni rozsahlych
uzivatelskych rozhrani. Vyuziva architektury MVC (Model-View-Controller). Je snadno
roz§ititelny a podporuje rizné nastroje a knihovny. Diky Reactu se miize snadno ménit a

aktualizovat data, aniz by se musela znova nacitat stranka. [15]
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4.2.1 Vytvoreni aplikace (tab)

Pokud se vybere vyvoj pomoci Reactu, bude nejdiive potieba nainstalovat sluzbu node.js
pro backendové prostiedi JavasScriptu. Po instalaci node.js se otevie Visual Studio Code,
kde je potieba nainstalovat rozsifeni Teams Toolkit.

Teams Toolkit < 102K % 3.5'%) 5245ms
Create, debug, and deploy Teams ap...

2 Microsoft Reload Required J Install

Obrézek 16 Teams Toolkit

vy

Po instalaci rozsifeni bude uzivatel schopen vytvofit novou aplikaci pro MS Teams.
Nejdiive se zobrazi vybér moznosti pro vyvoj MS Teams aplikace, v¢etné typu aplikace
(Bot, Tab...) a platformy pro vyvoj. Uzivatel si muze také vybrat z preddefinovanych
ukézek, kde je jiz k dispozici funkcionalita, coz pomiiZze snadnéji pochopit fungovani
dané véci.

‘ Nyberte alespon 1 funkci.

&2 Notification bot Recommended Scenario-based Teams apps

i

Send notification to Microsoft Teams via various triggers

£3 Command bot Recommended

Respond to simple commands in Microsoft Teams chat

£3 Workflow bot Recommended

Automate repetitive workflows for common business processes in Microsoft Teams chat

[ Dashboard tab Preview

Embed a canvas containing multiple cards that provide an overview of data or content in Microso...

3 550-enabled tab
Teams identity aware webpages embedded in Microsoft Teams

[ SPFx tab
Teams-aware webpages with SharePoint Framework embedded in Microsoft Teams

B Tab Basic Teams apps
Hello world webpages embedded in Microsoft Teams

Obréazek 17 Vybér rozvrzenich pro vyvoj MS Teams app
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=

TAB TS SSO
Hello World Tab with SSO

BOT TS  ADAPTIVE CARDS TAB JS

TAB TS  AZURE FUNCTION

Contact Exporter using

Hello World Bot
Graph Toolkit

Hello World Tab with

Backend
@ 5min to run @ Smin to run
@ 5min to run ® Smin to run
@ Ready for debug @ Ready for debug
@ Ready for debug @ Ready for debug
=
o i
n -
TAB Js SsO BOT TS  ADAPTIVE CARDS REACT  AZURE FUNCTION SHAREPOINT ~ SPFX TS
One Productivity Hub using 550 AZURESQL JS CI/CD Todo List with SPFx
Graph Toolkit
Hello World Bot with S5O Todo List with backend on ® 1hr to run
5min to run
@ @ Smin to run Azius @ Manual configurations required
@ Ready for debug @ 30min to run
@ Ready for debug
@3 Manual configurations required

Obrazek 18 Zobrazeni ukazek

Po vybéru tab, bude nédsledovat moznost vybéru zpisobu vyvoje, konkrétn¢ v jakém

programovacim jazyce bude aplikace vyvijena.

Programming Language

e

‘ Select a programming language.

TypeScript

Obréazek 19 Vybér programovaciho jazyku

Po vybéru se vytvotiaplikace. Pokud se chce aplikace spustit v MS Teams, musi se vybrat
Vv jakém prohlize¢i a zaroven ho propojit s tenant G¢tem. Poté se pod danou organizaci v

MS Teams dana aplikace sestavi a spusti.
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5 NAVRH APLIKACE

V této ¢asti se rozebere, co bylo potieba a zaroven jak byl zpracovan navrh frontendu a
databaze.

5.1 Frontend

Pro navrh frontendu celé aplikace byla zvolena webova aplikace Figma. Tato sluzba byla
vybrana nejen kvuli své piehlednosti, ale také proto, ze vSechny své funkce nabizi zcela
bezplatné. Dale obsahuje piimo plugin Microsoft Teams Ul kit pro design uzivatelského
rozhrani, zejména pak komponent a $ablon piesné pro navrh aplikaci pro MS Teams.
Tento plugin pfesné slouzi pro dany navrh pii pouziti Fluent Ul, coZ je knihovna piimo
integrovana v Microsoft Teams Apps v Blazeru.

Personal app

Personal apps provide a
foroe camuas 1o st your DI EEEENOEEE
app content for individual
users. The canvas is an
iframe so you can completely
customize the experience.
earn more

Tabs

Tabs provide a large canvas

to host your app content for

 group of users, You can - SESaaaa— e -]
include tabs in shared spaces

such as channels, chats, and

meeting invites. The canvas a
is an iframe so you can
completely customize the
experience. Learn more
a

Obréazek 20 Dostupné Sablony pro navrh aplikace v MS teams ve Figmé
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5.1.1 Rozvrzeni

Jednotlivé navrhy bylo potieba rozdélit do dvou skupin, a to pro zobrazeni pro ucitele a
pro studenty, které se bude lisit podle pfistupu k danym webim ¢i komponent, napf.
student bude moci pouze zobrazit dané kapitoly, zatimco ucitel bude moci kapitoly i
pridavat ¢i upravovat. Dale bylo potfeba navrhnout hlavni stranku se vSemi dostupnymi
kapitolami ¢i prvotnim vytvofeni struktury.

Pridani jednotlivé kapitoly Nahled do jednotlivé kapitoly Uprava Kapitoly

s - a Y] . N
Pridani kapitoly Pridani kapitoly
a e A
a
: o L]
ao
L ] Ly )
L ]

Obrazek 21 Navrhy zobrazeni kapitol pro ucitele

Na Kapitol
=

Lorem fpsum dokor 5% amel, consesletur sdipiscing &i1, sed da ehssimod tempor ncdidunt ut labare et dolors nsigres
abua. Loeem imsum dalor sit amet. consectetur adigiscing ebt, sed oo ehusmod tempor incidkdunt ut faoare et dolore
Magna allqua. LEFIM IS A0IaF S AMAE, ConsoctatLr AdPISCINg BIE, 500 00 BUEMOA EmEAT INCKKUNE LT B0are

A 0lora ey S0, LT FSUM 00107 SIL MW, CONBECTATLF ATIRIEEING @il 568 00 HUSMOT 18Mper HEidigunt
ut labore: et dolore magrns aligua. Lorem ipsum dolor sit amet, canssctelur adipiscing eft, sed do slusmod tempor
incicfichunt ut fzbore e dolare magna aliqua. Larem (psum dolor sit amet, consectetur adipiscing sit, sed o elusmad
LempOr INCIOIAUNE Ut AB0TE &1 B3O MAGNA AKGUA. LM (5T, dakor St amal, consectalur sansCing oit, sed o
ausmod tempor ingiidunt w1 1500re &1 doiore Maqna BFGu. Lonm psum ok 61 amal, eonsuietur s it
524 do siusmad tempor rcididunt ut labore et dolore magna aliqua. Lorem insum dolor sit amet, consectetur
acipizcing eit, 58 do elusmad temper incldidunt utlakore et dare magna alqua. Lovem ks dakor s amet.
CONSACTEAUN SUBPISENG ST, S50 (40 SAEMOE TMPOr NSHECLAT UE DO G A0IDIE MAGRA AU LA [p5um oior
G B, R4RE1101 SR L 30 0 Ehsmod 1emics inisdhant it lbans 8t dolore magne Shiua,Lorem
iasum dotor sit amet, consectetur adipiscing e, sed do eiusmod temparincididunt ut labare o dolore magna
A LorRm 198 SR 1 AME, CrSBCtetur SAIRISCNG e, Sed 40 BISTOX 1Emear INCKIKUNE Lt 15901 & doiore
MAGN aliGua. LOFAM IS d0I0r 1 AMBE, ConectalLr AAPISEING a1F, 560 00 BIUEMOI EmEor INEKIKIUNT LT R00ra
et dulore pesgrna aliqua Lonem ipsum delor sit amet, consectety adipiscing elft, sed do siusmad tempor ieididunt ut

b e Godors magn acus Lorem s dake 91 ML, corsectelur sdipcing e, sed do shimced lemps
incidiunt ut lebare et dolare megna aliqua.Larem ipsum dolor st met, consectetr adpiscing ol sed G0 Susmod
tampor Incigiaunt ut 1abor a1 Goiors Magna AKGU3. LoFam 5w Aok S amat, COnsaCtatur adiaicing ait, sed o
iugmod tempor InciiBunt 1 Lanora o1 doinre Mmagna akoua Lo Frum Sakor 55 amat, CEnSacteur Adpseng eit
sd G0 usimod tempor Fcididunt ut labore et colore magns alius Lorem sum dokar sil amet, consectetur
adipizcing eit, sed do slusmad tempor cldidunt utlabore et daiee magna aligua

Oz na widea #2

Poet sphdrich tastd | Fadet testl Atary 8 potfaba spint.
o2
B potvrzmnl Haitka Vien bude odesting ceiiani n dan tima v formi Form taetu. P rdslecind korees Vsbohs testis buds.
apfistpntn dali kooitoka,

Obrazek 22 Navrh zobrazeni kapitoly pro studenta
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5.2 Databaze

Pro vytvoteni prvotniho navrhu databaze byla zvolena aplikace Microsoft Access, kvili
velice snadnému vytvofeni jak samotnych tabulek ¢i jednotlivych vztaht tak i samotnému
vloZeni testovacich dat, které se pouzily pro vytvaieni jednoduchych dotazu, které

nasimulovali chovani databéaze.

Databaze zacina skupinou, pomoci které rozezname, pod jaky team v MS Teams patii
dany ptredmét. Toto rozeznani bude fungovat diky jedine¢nému ID Teamu v MS Teams,
ktery se ziska pomoci APl a pak nasledné ulozi do databdze pti prvotnim vytvofeni
skupiny. Dale kazda struktura obsahuje jednotlivé kapitoly, které pak dale obsahuji nejen
samotny kontent, ale i odkazy na videa ¢i prerekvizity, které jsou potieba pro odeméeni
kapitoly. Nakonec mame jednotlivé uzivatelé, ktefi jsou v jednotlivych skupinach v MS
Teams, které pak dale maji tabulku progres, ktera zaznamenava vsechny jejich splnéné

Videa
® ID_videa
ID_Kapitoly
yé Odkaz
Skupina piedmét Kapitola /
P e S 7
1,
— LT 1 T L2 T I1D_kapitoly -
/ Skupina_ID_teamu S \ Nazeu |\
/ - Nazev \ 2
/ ID_Predmetu = \ Perex |\
/ \ Kontent ‘l \
/ = ID_predmetu |\
/ Forms
/ | -
St / | T ID_Forms
upinastuden / \oo
o y l\ ID_kapitoly
o ’,f | Odkaz
oo
1D_studenta =/ |
ID_Skupiny El‘ |
|
|
‘ |
|
| |
|
| | usivatele Utivatel progres - hot. | | vazebniTabulka2 splneni
L | 1
(LS = o |, Fre ,i ¥ iD_spineni
Email ~_o0 D ufivatele = 1D_kapitoly o) prerekvizira
ID_skupiny D_kapitoly 1D_prerekvizity
Iména
Pijmeni

Obrazek 23 Prvotni navrh databaze v Microsoft Access

5.3 Prvotni instalace prostiedi

Na vyvoj aplikace se bude pouzivat Visual Studio, kde se musi doinstalovat bali¢ky

Microsoft Teams development tools, které slouzi pro vytvaieni a samotny vyvoj aplikaci

pro MS Teams v Blazoru. Tento bali¢ek vytvoii vSe potiebné pro sestaveni aplikace.
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Nejdiive se spusti instala¢ni soubor Visual Studio a po nacteni se vybere verze Visual
Studio a klikne se na ,,modifikovani*. Zde se vybere vyvoj v ASP.NET a v tom se vybere
Microsoft Teams development tools.

Modifying — Visual Studie Community 2022 —17.3.1
Workloads  Individual components  Language packs  Installation locations

Web & Cloud (4) . .
Installation details

@ ASPNET and web development ’ |Visua| Studio core editor
Build web applications using ASP.NET Core, ASP.NET,
HTML/JavaScript, and Containers including Docker supp... ~ ASP.NET and web development

~ Included
« NET Framework 4.7.2 development tools

v ! iSiuu
Azure development ASP.NET and web development prerequisi

Azure SDKs, tools, and projects for developing cloud apps
and creating resources using .NET and .NET Framework.... ‘NET Framework 4.8 development tools
Cloud tools for web development
NET profiling tools

P Entity Framework 6 tools
Python development

Editing, debugging, i ive devel d Live Share
iting, debugging, interactive development and source
contral for Bython. .NET Debugging with WSL

IntelliCode
Iicraeaft Teams developmant tagl

INET Framework project and item temp\atesl
Node.js development ThOowWs LommUnIcation Foungation

Build scalable network applications using Node.js, an NET Framework 4.6.2-47.1 development L.
asynchronous event-driven JavaScript runtime.

~ Optional

Additional project templates {previous ver...
NET WebAssembly build teols

Obrazek 24 Instalovani balicku MS Teams development tools

Po instalaci se piejde k vytvofeni projektu, kde se vybere Sablona Microsoft Teams app.

All languages - All platforms - All project types -

mmC3 Microsoft Teams App

J A project template that creates a web application ready for adding Microsoft Teams capabilities,

o Web Micrasoft Teams

E‘” Web Driver Test for Edge (MET Core)

A project that contains unit tests that can automate Ul testing of web sites within Edge browser (using Microsoft WebDriver).

cE Windows Web Test

E"' Web Driver Test for Edge ((NET Framewark)

A project that contains unit tests that can automate Ul testing of web sites within Edge browser (using Microsoft WebDriver).

c# Windows Web Test

ﬂ Windows Application Packaging Project
Er A project that creates MSIX packages containing Windows applications for side-leading or distribution via the Microsoft Store

o Windows WP Desktop

Obréazek 25 Vybrani sablony pro Microsoft Teams app vyvoj
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Po vybrani mista ulozeni projektu se piejde k vybéru typu aplikace, ktery se bude
vytvaret. V tomto ptipad¢ se vybral typ Tab, ktery ptimo vyhovuje pozadavkim piesnéji
pro hostovani aplikace slouzici jako kanal v MS tymu v MS Teams.

Create a new Teams application

Select an application type to get started

Notification Bot

Send a chat message to Microsoft Teams using an Azure Function trigger or
timer,

Command Bot
Respond to simple chat commands and display a customized message,

Tab

A space to display hosted app experiences in team channels, group chats, or for
individuals.

Message Extension

Initiate actions in an external system from the compose message area, the
command box, or directly from a message.

Obrazek 26 Vyber typ aplikace

Posledni véc po vytvoieni aplikace je propojeni s tenant tétem, pomoci kterého se bude
aplikace spoustét v MS Teams. Musi se pfejit do nastaveni projektu, tam vybrat Teams
Tool kit, kde se vybere Prepare Teams App Dependencies. Nasledn¢ se prida Tenant tcet.
Poté pijde spustit aplikaci v prostfedi MS Teams v ramci organizace pod danym tenant
uctem v prohlizeci dle vybéru.

Microsoft 365 Account

Select an M365 account to create a new Teams app. Or, join the Microsoft 365
Developer Prograrm for a free account.

bw3bdk

Jirka@&w3bdk.cnmicrosoft.com )

Continue Cancel

Obréazek 27 Vybrani Tenant uictu
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6 KONCEPT APLIKACE

Aplikace je rozdélena podle toho, kdo k ni pfistupuje (ucitel nebo student). Pomoci tohoto
rozdéleni se musi zajistit, aby podle role mél logicky piistup k obsahu, ke kterému méa
mit.

6.1 Zobrazeni ucitel

Ucitel v aplikaci ma rozdéleni na hlavni ¢tyti zalozky, pomoci nich se odkazuje na razné
stranky, kde miiZze podnikat urcité akce.

Prvni zalozka je seznam, kde se uciteli zobrazuji kapitoly, které v dané struktute vytvoril.
Jednotlivé kapitoly si miize oteviit a poptipad€ upravit ¢i vymazat.

Druhé zélozka je ptidani, ktera slouzi k vytvoteni kapitoly.

Tteti zalozka je souhrn, ktera slouZzi pro zobrazeni vSech studentt ve skupiné. Zobrazuje
u studentd pocet splnénych kapitol a maximalni pocet kapitol. Timto zpusobem se dale
vypocitd procentualni plnéni studenta. Dale odkazuje na stranku progres, kde u kazdého
studenta se mizou zobrazit jednotlivé splnéné kapitoly. Dale se tu nachazi i povoleni,
které slouzi u studenta K zaznamenani, Ze odemcéenou kapitolu splnil uspésné c¢i
neuspés$né. Pokud ji splnil ispésné mize odemknout dalsi kapitoly. Pokud neuspél, musi
zadani projit znovu. V neposledni fad¢ tu je i moznost smazani studenta ze skupiny,
naptiklad v ptipad¢, kdyz opustil skolu.

Jméno a pfijmeni Splnéno | ? ) Procent | ? ) Vice info Povoleni | 7 |

ﬂ jiFi navratil 5/5 100%

Obrazek 28 Souhrn u studenta

V ¢tvrté zalozce je nastaveni, kde je mozné piejmenovat strukturu a resetovat skupinu,
coz vymaze vSechna splnéni studenti a jejich navazani na skupinu. Po resetovani skupiny
je mozné v aplikaci pod MS tymem znovu vytvofit nebo pouzit existujici strukturu (viz
kapitola 8.4). Dale obsahuje i moznost smazani struktury. Posledni funkcionalitou je
prepnuti viditelnosti struktury mezi privatni a vef'ejnou.

6.2 Zobrazeni student
Student ma ptistup pouze k zaloZce seznam, kde se mu zobrazuji vSechny kapitoly, ale
zobrazit obsah a plnit zadani, mize u kapitol, ke kterym ma pfistup. Kapitoly se mu tedy

déli na tii skupiny podle Splnéni na splnéné kapitoly, odemcené kapitoly, uzaméené
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kapitoly. U splnéné a odemcené kapitoly si mlize zobrazit obsah kapitoly. U odemcené
ma navic piistup k zadani, které je potieba vyplnit pro splnéni kapitoly. U uzamknuté
kapitoly si miize zobrazit pouze nadpis a perex ke kapitole a informace, co potiebuje
splnit (nazvy kapitol) pro jeji odemceni.

Kapitola uvod

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Vestibulum erat nulla, ullamrt
Uvodni kapitola

Splnéno

KapitolaO

Splnéno

Kapitola1

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Viechno potfebné k odeméeni hotovo

Netispéch! Zkuste znova.

Kapitola2

Viechno potiebné k odeméeni hotovo

Nesplnéno

Kapitola3

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Vestibulum erat nulla, ullamcorper nec, rutrum non.

Potieba splnit: Kapitolal Kapitola2

Obrazek 29 Kapitoly z pohledu studenta
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7 APl VYTVORENE PRO APLIKACI

V této ¢asti se popise, jak funguje vytvoiené API, které komunikuje s DB.

Nejdtive je potieba pomoci http pozadavki (GET, POST, PUT, DELETE) vyvolat urcity
kontrolér s ur¢itou metodou. Co ma kontrolér vyvolat pak pozna podle definované cesty
S piipadnym parametrem, ktery se spolecné posila s pozadavkem.

V tomto piikladu se zjistuje aktudlni skupina se strukturou, v které se nachazi uzivatel.
V Obrézek 30 Vyvolani poZzadavku se odeSle pozadavek http GET, ktery slouzi

group = await Http.GetFromJsonAsync<Skupina=>
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/Skupina/"
+ (GroupToken.teamsContext.TeamId).ToString());

Obrazek 30 Vyvolani pozadavku
k pfijimani dat.

Http GET vyvola v kontroléri SkupinaController.cs metodu, kterd je pro GET pozadavek
a zaroven piijima parametr. To vyvola metodu ,,.GetGroup* tfidy GroupManager, jehoz
instance se skryva pod _IGroup.

GroupManager implementuje nadefinované metody z rozhrani 1Group. Dale obsahuje
instanci DBContext, pomoci, které se v jednotlivych metodach ptijimaji, pfipadné
odesilaji do DB pomoci LINQ dotaz.

public class SkupinaController : ControllerBase

{

private readonly IGroup _IGroup;

public SkupinaController(IGroup iGroup)
|

_IGroup = iGroup;

i

Obrazek 31 Deklarovani _1Group

'[.}-Ilcthet{"{IDTeam} "J]

public async Task<Skupina> Get(string IDTeam)

{
Skupina group = await _IGroup.GetGroup(IDTeam);
return group;

Obréazek 32 Volani metody v kontroléru

35



Vyssi odborna skola a Stfedni priimyslova skola, Ji¢in, Pod Kozeluhy 100

4 rererences

public interface IGroup

//vrati skupinu s predmé&tem

2 references

public Task<Skupina> GetGroup (string IDTeamu);

//uloZi skupinu s piedmétem do databdze

2 references

public Task AddGroup(Skupina skupina);

//vytvori uvodni prerekvizitu -—> u splnéni o hodnoté ID ——> 0

2 references

public Task CreateIntroductionPrerequisite(Splneni splneni);
//vymaze danou skupinu se strukturou

2 references

public Task DeleteGroup(int Id);

2 references

public Task ResetGroup(int Id);

2 references

public Task ConnectGroup(Skupina group);

Obrazek 34 IGroup rozhrani

Po vyvolani metody ,,.GetGroup“ se ziska ur¢ita skupina se strukturou pomoci parametru,
ktery se posila. Ziskana data z DB vrati a ulozi do modelu proménné group, kde se s daty
muze nasledné pracovat.

public class GroupManager : IGroup

{
readonly DBContext _dbContext;

N reForameme
U reterences

public GroupManager(DBContext dbContext)

{
_dbContext = dbContext;
¥
//pripoji resetovany predmét k nové skupiné
2 references

public async Task ConnectGroup(Group group)[::
//vytvori Teams skupinu pod existujici piedmét v databazi

2 references

public async Task AddGroup(Group group)|.. |

liE

erences
ublic async Task CreatelIntroductionPrerequisite(Completion saneni)[:]

=ferences

ublic async Task<Group=> GetGroup(string IDTeam)

[

Pt = IS o BN

Group group = await _dbContext.Group
.Where(s => s.TmGroup == IDTeam)
.Include(p => p.Subject)
.FirstOrDefaultAsync();

if(group == null)

{
group = new Group();

¥

return group;

Obréazek 33 GroupManager
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8 VyvoJ

V této Casti je rozebréno, co vSechno bylo potieba vyftesit pii vyvoji a jak byla zpracovana
aplikace a jeji jednotlivé Casti.

8.1 Frontend

K zpracovani frontendu byly pouzity jiz zmifiované frameworky, a to bootstrap a Fluent
Ul viz kapitoly 3.4.3 a 3.4.4. Bootstrap byl pouzit k rozvrZeni a responzivité webové
aplikace a Fluent Ul byl pouzit pii tvorbé uzivatelskych prvki (tla¢itka, checkbox atd.).
Pomoci MS Graph API se zjisti, jaky rezim (bily, tmavy, kontrastni) pouziva uzivatel
v MS Teams. Diky tomu se frontend umi pfizpisobit i dalSim rezimiim a nezlstava stale
v defaultnim bilém rezimu.

if (GroupToken.teamsContext.Theme == "dark" | GroupToken.teamsContext.Theme == "contrast")
{
dark = true;
Obrazek 35 Zjisteni rezimu
Nejvétsi problém u frontendu nastal pii tvorbé hlavni stranky s kapitolami. Kapitoly
v prvnim planu m¢ly vypadat jako pavouk. Jednotlivé kapitoly by pak byly podle tohoto

navrhu spolu vzajemné propojeny podle prerekvizit.

Obsah

Nazev Kapitoly
Perex Lorem ps um dolor sit amet, consectetur adipiscing .
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore ( pohejetikuczorem
magna \q

Obrazek 36 Prvotni navrh pavouka
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Od tohoto napadu se nakonec odeslo kvuli slozitosti realizace. Slozitost spocivala
napiiklad ve vymysleni logiky v propojeni mezi jednotlivymi kapitolami, ale zaroven i
to, aby se jednotlivé kapitoly generovaly v Grovnich podle prerekvizit. Nebylo vymysleno
ani responzivni chovani, které by bylo potfeba zejména pak u pienosnych zafizenich
(tablet, telefon...).

Proto se preslo k druhému napadu, ktery byl pro zpracovani mnohem snazsi, a zaroven i
uzivatelsky pfijatelnéjsi co se tyka poskytovani udajii o kapitole. Zobrazeni kapitol je
v podob¢ seznamu, kde jsou kapitoly logicky uspotadané pod sebou.

Obsah

Nazev kapitoly

Perex Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Uvodni kapitola

Spinéno

- -
Nazev kapitoly
Perex Lorem ipsum dalor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do elusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Vsechno potiebné k odeméeni hotovo
nesplnéno

Nazev kapitoly

Perex Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aligua.

Potieba splnit: Kapitola 1, Kapitola2

Obréazek 37 Navrh v podobé listu
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8.2 Pripojeni k databazi

ProtoZe pro ptipojeni k databazi pouziva aplikace Entity Framework Core, tuto knihovnu
bylo potieba nejprve do projektu nainstalovat.

Knihovny, které byly pouzity:
e Microsoft.EntityFrameworkCore [1]

e Microsoft.EntityFrameworkCore.SqlServer - Slouzi pfimo pro nas databazovy
systém. [2]

e Microsoft.EntityFrameworkCore.Tools = Obsahuje piikazy, které se zapisuji do
konzole Package Manageru. [3]

Po stazeni patficnych knihoven se pieslo do souboru appsettings.json, kde se vytvofil
pfipojovaci fetézec k databazi.
"tonnectionStrings": {

"DBConnection”: "server=(localdb)\\MSSQLLocalDB;database=MSTeams;Trusted_Connection=true"

H
Obrazek 38 Pripojovaci retézec do DB

Retézec odkazuje v tomto piipadé na lokalni databazovy server, piimo do vytvoiené
databaze MSTeams. Trusted Connection=true znamena, ze uzivatel je oveéfovan ze
strany Windows.

Nasledn¢ byl vytvotfen soubor DbContext, kde se budou definovat jednotlivé modely a
jejich  konfigurace. Konfigurace bude nacitanda nasledné pomoci metody
OnModelCreating().

public class DBContext : DbContext
{

public DBContext(DbContextOptions<DBContext> options) : base(options)
{

}

protected override void OnModelCreating(ModelBuilder modelBuilder)

{

}
i

Obréazek 39 Vytvoreni DbContext
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Poté se tato sluzba zaregistrovala v souboru program.cs, ktera pteda piipojovaci fetézec
ttidé DbContext. Metoda UseSqlServer konfiguruje kontext pro pouziti SQL databaze a
jako parametr piebira pripojovaci fetézec. [16]
builder.Services.AddDbContext<DBContext>(options =>

{

options.UseSqlServer(builder.Configuration.GetConnectionString("DBConnection"));

3
Obrazek 40 Navazani pripojovaciho retézce s DbContext v program.cs

8.2.1 Vytvoieni modelu a vztahu (code-first)

Po ptipojeni k databazi bylo potieba vytvofit jednotlivé modely, z kterych pomoci
migrace se pievedou na tabulky v DB. To znamen4, ze bylo potfeba nadefinovat nejen
jejich strukturu, primarni klice, cizi klice, omezeni atd., ale i jejich vztahy, které maji
mezi sebou (1:1,1:M, M:N).

Nejdiive bylo potieba vytvofit danou tiidu, kde se nadefinuje dany model s jeho
strukturou, ale i vlastnosti navigace.

Vlastnosti navigace jednoduse piedstavuji vztah k dané entité. Existuji dva typy vlastnosti
navigaci, a to referen¢ni navigaéni vlastnost a vlastnost navigace kolekce. Referen¢ni

navigacni vlastnost predstavuje vztah 1. Vlastnost navigace kolekce ptedstavuje vztah M.
[17]

public class Chapter
1

public int Id { get; set; }

public string Name { get; set; }

public string Perex { get; set; }

public string Content { get; set; }

public int SubjectID { get; set; }

public Subject Subject { get; set; }

public List<Assignment> Assignments { get; set; }

public List<Link> Links { get; set; }

public List<ChapterPrerequisite> ChapterPrerequisites { get; set; }

Obréazek 41 Model Kapitola
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public Subject Subject { get; set; }

public List<Assignment> Assignments { get; set; }

public List<Link> Links { get; set; }

public List<ChapterPrerequisite> ChapterPrerequisites { get; set; }

Obrazek 42 Navigacni viastnosti v modelu kapitola

Po nadefinovani struktury modelu je potfeba nakonfigurovani vlastnosti napt: entitni
omezeni a entitnich konfiguraci napt: primarni kli¢, cizi kli¢, vztahy atd. To vytvotime
za pomoci fluent API. Nejdiive se piejde k vytvofeni tfidy, ktera implementuje
IEntityTypeConfiguration<Entita>. [18]

public class ChapterConfiguration : IEntityTypeConfiguration<Chapter=>
{

public void Configure(EntityTypeBuilder<Chapter> builder)

{
builder.HasKey(i => i.Id);
builder.Property(x == x.Id).ValueGeneratedOnAdd();
builder.Property(n => n.Name).HasMaxLength(30).IsRequired();
builder.Property(p == p.Perex).HasMaxLength(255);
builder.Property(c == c.Content).IsRequired();

// 1:M ——> Predmet : kapitoly

builder.HasOne(p == p.Subject)
JithMany(k => k.Chapters)
.HasForeignKey(p => p.SubjectID)
.OnDelete(DeleteBehavior.Cascade);

Obrazek 43 Konfigurace kapitoly

Z Obrazek 43 je vidét, ze pomoci metody Property nastavujeme chovani vybranym
vlastnostem. Pomoci této metody nastavujeme napi: HasMaxLength, ktera definuje
maximalni délku textového fetézce. IsRequired nastavuje, aby dana vlastnost nesméla byt
prazdna. HasOne a WithMany nakonfiguruje vztah, ktery v tomto piipadé je, Ze jedna
struktura m& vice kapitol. Poté pomoci HasForeignkey je nastaven cizi kli¢ na
IdPredmetu, ktery ma kapitola. OnDelete(DeleteBehavior.Cascade) nastavuje , Ze pokud
by byla dand kapitola (hlavni entita) vymazéana, budou vymazany i zavislé entity
(assignments, links, chapterPrerequisites). [19]

Po vytvoteni a konfigurace modelu je nutné ho ptidat v DbContext, aby se nasledné pti
migraci namapoval do databéaze spole¢né s jeho konfiguraci a abychom s entitou mohli
provadét operace CRUD (Create, Read, Update, Delete). Pro umoznéni téchto operaci a
namapovani na databazove tabulky je potieba pouzit DbSet. [20][20]
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public class DBContext : DbContext
{

pubiic”bBContext(DbContextOptions<DBContext> options) : base(options)
{

}

publlc DbSet<Chapter> Chapters { get; set; }
publlc DbSet<Subject> Subject { get; set; }
publlc DbSet<L1nk> Link { get; set; }

publlc DbSet<A551gnment> Assignment { get; set; }
publlc DbSet<Group> Group { get; set; }

publlc DbSet<GroupStudent> GroupStudent { get; set; }

publlc DbSet<Student> Student { get; set; }
pusllc DbSet<StudentCompletlon> StudentCompletion { get; set; }
publlc DbSet<Complet10n> Completion { get; set; }
publlc DbSet<ChapterPrerequ151te> ChapterPrerequisite { get; set; }
publlc DbSet<Prerequ151te> Prerequisite { get; set; }

Obrazek 44 Pridani jednotlivych modelit do DBContext

Jednotlivé konfigurace entit se naéitaji v metodé OnModelCreating v DbContext, kde
diky tomu, ze konfigurace jsou V jednotlivych tfidach, se nacitaji nasledné pomoci
ApplyConfigurationsFromAssembly(Assembly.GetExecutingAssembly()). Konfigurace
tato metoda rozpozna diky dédéni z IEntityTypeConfiguration<>.

prntected override void OnModelCreating(ModelBuilder modelBuilder)

{
modelBuilder.ApplyConfigurationsFromAssembly(Assembly.GetExecutingAssembly());

}

Obrazek 45 Nacteni vsech konfiguraci

Po vytvoieni vSech piislusnych modeli a jejich jednotlivych konfiguraci nastala migrace,
ktera ptrevedla nasledné jednotlivé modely na DB tabulky na SQL serveru. Oproti
prvotnimu ndvrhu (viz kapitola 5.2) se li$i zasadné ve vztazich a pfidanych atributech.
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Obrazek 46 Vysledna databaze v SQL

Group ulozi unikatni ID MS tymu pii vytvareni skupiny v aplikaci. Diky tomu v DB
rozpozname, jaci studenti a jaka struktura patii pod dany MS tym. Pii vytvaieni skupiny
se vytvori ¢i piekopiruje struktura (subject), kterd obsahuje kapitoly. Pfes skupinu v DB
jsou propojeni studenti, kteti maji tabulku completion, které zaznamenava plnéni kapitol
v uréitych MS tymech.

8.3 Ziskani a uloZeni identity uZivatele, tymu

Nejdiive bylo potieba zjistit identitu daného uzivatele, ktery si spusti aplikaci v dané MS
tymu. Proto, aby uzivatel mohl prochazet aplikaci bylo potieba zjistit jméno, piijmenti,
email a jobtitle (napi: zak, ucitel) z MS Teams. Zjisténi udaji probiha na Gvodni strance,
ktera po nasledném zjisténi informaci a uloZeni do sessionstorage a v DB (pokud je
v aplikaci poprvé) mu nasledné zpiistupni podle informaci aplikaci.
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f (await HasPermission(_scope))

await GroupToken.GetGroupAsync(MicrosoftTeams);
//pokud o uzivateli nic nevime ziskame o ném informace
if ( UserToken.Profile == null || UserToken.Profile.DisplayName == null)
{
await ShowProfile();
await UserToken.SetlLocalUser(sessionStorage);

Obrazek 47 Volani metody pro zjisténi informaci o uZivateli

Nejdiive se zepta pomoci metody ,,HasPermission, kde se posila parametr opravnéni v
tomto ptipadé user.read, zdali MS Graph API ma opravnéni Cist idaje o uzivateli a
skuping. User.read je nejniz§i mozné opravnéni.

private async Task<bool> HasPermission(string scope)

{

try

d
await teamsUserCredential.
GetTokenAsync(new TokenRequestContext(new string[] { _scope }),
new System.Threading.CancellationToken());
NeedConsent = false;
return true;

}

catch (ExceptionWithCode e)

d
if (e.Code == ExceptionCode.UiRequiredError)
i

NeedConsent = true;
¥
else
{
ErrorMessage = e.Message;

¥

}

Isloaded = true;

return false;

¥

Obréazek 48 Zjisténi, zdali MS Graph API ma oprdvnéni

Na Obrazek 48 pomoci tfidy TeamsUserCredential, kterd predstavuje aktualni identitu
uzivatele Teams, zjiStujeme token uzivatele s opravnénim v _scope. Pokud se token
ziska, mtize projit. Pokud se neziska token bude vraceno ,false* a tim padem neprojde.
Diky tomu se vykresli stranka, kde hlavni administrator musi odsouhlasit ptistup MS
Graph API k informacim o uzivatelich v MS Teamu (staci potvrdit pouze jednou, poté uz
neni potieba).
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Pokud je token Gspésné ziskan je potieba zjistit ID MS tymu, ve které se nachazi. To se
bude pouzivat v dalsi ¢asti kodu. Pomoci ttidy GroupToken, se zavola TeamSDK pro
zjisténi ID MS tymu. Kvolané metod¢ ,.GetGroupAsync* se posila parametr
MicrosoftTeams, coZ je SDK, které se pouzivad pro zjisténi obecnych informaci o MS

tymu ¢i uzivatelskych nastaveni atd. ..

public interface IGroupToken

{
TeamsContext teamsContext { get; set; }
Task GetGroupAsync(MicrosoftTeams microsoftTeams);
¥
public class GroupToken : IGroupToken
d
public TeamsContext teamsContext { get; set; }
public async Task GetGroupAsync(MicrosoftTeams microsoftTeams)
{
await microsoftTeams.InitializeAsync();
teamsContext = await microsoftTeams.GetTeamsContextAsync();
}
¥

Obréazek 49 Zjisténi ID MS tymu v tiide GroupToken

Pti volani metody ,,GetGroupAsync* se nejdiive musi inicializovat samotny TeamSDK.
Po inicializaci se ulozi do tfidy TeamsContext informace o ID teamu. Trfida
TeamsContext slouzi pro ukladani informaci ziskanych z TeamSDK.

Po nacteni ID MS tymu v Obrazek 49 se pta, zdali dany uzivatel nema informace o sob¢
ze sessionstorage. Kontroluje se to protoze, se miize stat, ze uzivatel muze nacist aplikaci
znova a tim se opét dostat do Uvodniho ovéfovani nebo spustit aplikaci v jiném MS tymu.
Protoze uzivatel bude mit stale uloZzené informace o sobé v sessionstorage, nemusi se
znovu volat API pro zjisténi informaci o uzivateli. Pokud je nema, projde metodou
ShowProfile().

private async Task ShowProfile()
{
var msGraphAuthProvider =
new MsGraphAuthProvider(teamsUserCredential);
var graph =
new GraphServiceClient(msGraphAuthProvider);
UserToken.Profile =
await graph.Me.Request()
.Select("GivenName, displayName, surname, jobTitle,mail").GetAsync();

Obréazek 50 Zjisteni informaci o uzivateli
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Pomoci metody ,,ShowProfile* lze ziskat informace o uzivateli pomoci MS Graph API a
ziskaného tokenu ulozeného v teamsUserCredential. Piesnéji se zjistuje jméno, ptijmeni,
JobTitle, mail. Po ziskani informaci se ulozi pomoci ttidy UserToken do t¥idy User (tfida
User slouzi, pro ukladani dat o uzivateli ziskaného z MS Graph API). Volani tohoto API
pro zjisténi informaci o uzivatelich je velice naro¢ny proces, proto se tento udaj ulozi do
zaSifrované sessionstorage, aby se tento proces nemusel volat pokazdé co se bude
prochazet v aplikaci.

Jpublic interface IUserToken

{

User Profile { get; set; }
Task GetUserAsync(IIWSessionStorageService sessionStorage);

Task SetLocalUser(IIWSessionStorageService sessionStorage);

}

Jpublic class UserToken : IUserToken

{

private const string UserTokenAuth = "#i###";
public User Profile { get; set; } = new User();

public async Task GetUserAsync(IIWSessionStorageService sessionStorage)

{
string json = await sessionStorage.GetItemAsync<string>(UserTokenAuth);
if (json != null)
{

Profile = JsonConvert.DeserializeObject<User>(json);
}
else {
Profile

null;
¥

}

public async Task SetlLocalUser(IIWSessionStorageService sessionStorage)

{
string json = JsonConvert.SerializeObject(Profile);
await sessionStorage.SetItemAsync< >(UserTokenAuth, json);

Obrazek 51 T#da UserToken

ProtoZe uz informace o uzivateli jsou ulozeny v Profile, staci ted’ ulozit informace do
sessionstorage. Protoze sessionstorage neumi zobrazit objekt, je potieba serializovat
objekt user a ulozit jej do stringu, ktery se poté ulozi do sessionstorage pomoci metody
»oetltemAsync®. V metodé se urCuje nazev sessionstorage, ktery slouzi k rozeznani
jednotlivych sessionstorage. Pokud prob&hne vyse uvedeny postup, jsou nyni dostupné
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informace o uzivateli (v zaSifrované sessionstorage) a ID MS tymu, v némz se uZivatel
nachazi.

Knihovny, které byly pouzity:

Newtonsoft.Json — Pro umoznéni praci s JSON formatem napi: serializace, deserializace
objektu. [4]

Solutaris.InfoWARE.ProtectedBrowserStorage — Pro moznost pouziti zaSifrované
sessionstorage. [5]

8.4 Vytvoreni struktury

Po ziskani a uloZeni informaci do sessionstorage je potfeba vytvoftit strukturu, pod kterou
budou nasledné umistény Kkapitoly. Nejdiive se zjisti, zdali v aplikaci v MS tymu se
nenachazi uz struktura. To zjistime podle API pozadavku, kterym nasledné ulozi ziskana
data do ur¢eného modelu.

group = await Http.GetFromJsonAsync<Data.Group>
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/Skupina/" +
(GroupToken.teamsContext.TeamId).ToString());
if (group.TmGroup == null)

{
subjects = await Http.GetFromJsonAsync
<List<Subject>>($"{MyNavigationManager.BaseUritapi/predmet");
IsLoaded = true;

¥

Obrazek 52 Zjisteni, zdali predmeét ve skupiné uz existuje

Po ziskani dat a uloZzeni do modelu skupina v Obrazek 52 se kontroluje, zdali vlastnost
TmSkupina neni prazdna. Pokud ano, znamena to, ze struktura v MS tymu nebyla
vytvotena. To nasledné spusti dalsi API, které ziskd vSechny struktury, které byly
vytvofeny a vykresli stranku.

Poté se vykresli ur¢ité komponenty Vv zavislosti na roli uzivatele (ucitel nebo zak). U
ucitele se zobrazi komponenta, kterd umozni vytvofit nebo ptekopirovat strukturu. Tato
Komponenta pfijimd seznam vSech vytvofenych piedmétd, coz uditeli umozni
ptekopirovat existujici strukturu z vybéru.

Studentovi na rozdil od ucitele se vykresli strdnka, kde mu bude popséno, ze se
momentalné ¢eka na vytvoreni skupiny.
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else if(IsLoaded)
{
//pokud je ucitel
@if (UserToken.Profile.JobTitle == "Uéitel" || UserToken.Profile.JobTitle == "Administrator")
{
<\/ytvoreni_Teamu subjects="@predmety" />
}
//pokud je student
else
{
<\/ytvoreni_teamu_student />

}

Obréazek 54 Vykresleni stranky v Gvodu

Je potreba vytvorit strukturu

Vytvorit novou strukturu
Nazev predmétu I
Privatni
)
Nebo

Vytvorit z existujici struktury

informatika VI

Obréazek 53 Ucitel — Vytvoreni struktury

Na Obrazek 53 je vidét, ze ucitel mize vytvofit novou strukturu. Pokud chee, aby predmét
nebyl vidét ostatnimi uciteli a mohl ho ptekopirovat ¢i pouzit pouze on, zaskrtne volbu
,Hprivatni. Po vytvoteni nové struktury se navaze na dany MS tym.
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Druha moznost je vytvoteni z existujici struktury, kterou ucitel ¢i jiny ucitelé v minulosti
vytvorily. U¢itel muze vybrat z vetejnych struktur nebo z vlastnich privatnich struktur.
Po vybéru struktury se vytvoii nova skupina a celd struktura s kapitolami, kterou
obsahuje, se prekopiruje do této skupiny. Tim padem vznikne kopie uz existujici
struktury, kterou ucitel mize upravit podle svych potieb nezavisle na originalni struktuie.

8.4.1 Obsah komponenty pro vytvoreni struktury

Komponenta, kterou nacte ucitel, obsahuje dva editformy, které jsou propojené s uréitym
datovym modelem. Editform je komponenta, kterd je soucasti blazor, ktera umoznuje

JO A

vytvoreni a zpracovani formulaii a zajiStuje také ovéfovani uzivatelského vstupu. Blazor
také obsahuje jednotlivé prvky formulafe, které umoznuji interakci s daty v editformu.

<EditForm Model="@subject" OnValidSubmit="@Create" class="editForm d-flex justify-content-center">
<FluentValidationValidator />
<div class="card @(theme ? "darkTheme" : "")"=>
<div class="card-body gap-4 @(theme ? "text-white darkInput" : "")"=
<h2 class="card-title text-center">Vytvorit novou strukturu</h2=
<InputText id="nazev" type="text" placeholder="Nizev pfedmétu"
@bind-Value="@subject.Name"></InputText>
<ValidationMessage For="@(()=>subject.Name)" />
<div class="d-flex flex-column align-items-center"=>
<label for="private" class="fw-bold">Privatni</label>
<FluentCheckbox id="private" @bind-Value="@subject.Private"=</FluentCheckbox>

</div>
<fluent-button appearance="accent" type="submit"
disabled="@(!context.IsModified() || !context.Validate())">Vytvorit</fluent-button>
</div>
</div>
</EditForm>

Obrazek 55 Formular pro vytvoreni nového predmétu

Na Obrazek 55 je formulaf pro vytvoieni nového pfedmétu. Formulaf je navazan na
model subject. Po odeslani formulafe vyvola metodu, kde vyvola POST pozadavek a
vytvoii novou strukturu. Nova struktura je zarovei navazana na ID MS tymu.

FluentValidationValidator zajistuje ovéfovani spravnosti vstupnich dat. V tomto
konkrétnim piipadé se kontroluje, aby InputText, do kterého uzivatel zadava nadzev
predmétu nebyl prazdny nebo piilis dlouhy. Validace pak funguje diky FluentValidator,
ktera musi byt definovany v daném modelu.

public class PredmetValidator : AbstractValidator<Predmet>

{
public PredmetValidator()
{
RuleFor(n => n.Nazev).NotEmpty().WithMessage("Zadejte nazev pfedmé&tu!");
RuleFor(n => n.Nazev).MaximumLength(30).WithMessage("Predmét ma prilis velky nazev!");
}
}

Obréazek 56 FluentValidator v modelu piedmeét
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Funkce RuleFor nastavuje pravidla pro vlastnosti v datovém modelu. Funkce NotEmpty
kontroluje, zda vstup neni prazdny, a pokud ano, funkce WithMessage vypiSe
odpovidajici chybovou zpravu. Funkce MaxLength nastavuje maximalni délku vstupu a
pokud je vstup delsi, funkce WithMessage opét vypise odpovidajici chybovou zpravu.
[21]

Pokud u nazvu pfedmétu bude uzivatel chtit odeslat prazdny nebo ptili§ dlouhy vstup,
<ValidationMessage> zobrazi odpovidajici chybovou zpravu definovanou funkci
WithMessage v rdmci piislusné validace.

Po spravném vyplnéni formulafe na Obrazek 55 se spusti metoda ,,Create, ktera model
ptipravi a odesle ho do DB.

Knihovna, ktera byla pouzita:

e Blazored.FluentValidation [6]

public async Task Create()
{
searchSubject = subjects.Find(x == x.Name.ToLower() == subject.Name.ToLower());
if(searchSubject == null) {
subject.Created = UserToken.Profile.Mail;
subject.Group.TmGroup = (GroupToken.teamsContext.TeamId).ToString();
//vytvoreni nového predmétu se skupinou
await Http.PostAsJsonAsync($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/predmet", subject);
//ziskani ID nové vytvoiené skupiny
Group Getskupina = await Http.GetFromJsonAsync<Group=>
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/Skupina/" + subject.Group.TmGroup);
//vytvoreni Gvodni prerekvizity navazané na skupinu --> @
await VytvorUvodniSplneni(Getskupina);
MyNavigationManager.NavigateTo("/");

}
else {

modelHidden = false;
}

Obrazek 57 Vytvoreni nového predmétu s navdazanim na skupinu

V metodé ,,Create se nejprve kontroluje, zda se zadany nézev struktury neshoduje uz s
jiz vytvotenou strukturou. Pokud ano, zobrazi se dialogové okno, které tuto skuteénost
vypisuje. Pokud ne, nejprve se modelu nastavi, kdo vytvotil danou strukturu. Poté se
navaze na strukturu skupina, které se ptreda ID MS tymu, ve které se struktura nachazi.

Po vytvofeni pfedmétu se pomoci pozadavku GET zisk& z DB nové vytvoiena skupina.
Tento krok je nutny, protoZe je potteba ziskat ID MS tymu, pod kterou se struktura
nachazi v DB. Pomoci ziskané informace umozni vytvoreni uvodniho splnéni, které se
navaze pod danou skupinu (viz kapitola 8.4.2).

Druhy formulat slouzi k vytvoteni skupiny s existujici strukturou. To znamena, Ze se
vytvoii skupina a zaroven se piekopiruje existujici struktura s jejimi kapitolami. Zaroven
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je potieba zjistit vSechny struktury, které jsou v DB ulozené, aby se postupné nacetly do
vybéru, kterym bude ucitel schopen vybrat konkrétni strukturu, kterou chce pouzit.

@if (subjects.Count() != 8)
{
if(!IfALLPrivate()) {
<h2 class="py-u4">Nebo</h2>
<EditForm Model="@group" OnValidSubmit="@CreateIfExist" class="editForm d-flex justify-content-center">
<div class="card">
<div class="card-body gap-u4"=>
<h2 class="card-title pt-2 text-center">Vytvorit z existujici struktury</h2>
<select @bind-Value="@subjectSelect" @bind-Value:event="onchange">
@foreach (var item in subjects)
{
if (item.Privatni == false)
{
<option>@item.Nazev</option>
}

else
{
if (item.Vytvoril == UserToken.Profile.Mail)
{
<option>@item.Nazev</option>
}
}
}
</select>
<fluent-button appearance="accent" Disabled="@offBtn" type="submit">Vytvoirit</fluent-button>
</div>
</div>
</EditForm>

Obrazek 58 Formular pro pouZiti existujiciho predmétu

Nejdiive se musi provést kontrola, zda existuji struktury. Pokud ano, formulaf se mize
vykreslit. Pokud ne, formuléf se nezobrazi.

private bool IfAllPrivate() {
if(subjects.Where(x =» x.Private == true
&& x.Created != UserToken.Profile.Mail).Count() != subjects.Count()) f{
return false;

}

return true;

Obréazek 59 Podminka pro vykresleni druhého formulare

Pokud projde prvni podminkou, je nutné ovéfit i dalsi podminku. Ta se pta, zda jsou
vSechny predméty v aplikaci privatni a zaroven, zda dany ucitel nevytvotil zadny
predmét. Pokud plati, Ze vSechny pfedméty jsou privatni a zaroven dany ucitel nevytvofil
zadny predmét, formulaf se nevykresli. Pokud ale existuji vetejné pfedméty nebo pokud
danému uciteli patti alespon jeden privatni pfedmét, formulaf se vykresli.

Poté se zobrazi formulaf s moZnostmi vybéru, které se ptidavaji v zavislosti na tom, zda
je predmét vefejny nebo privatni. V piipadé, ze struktura je vefejnd, bude ptidana
moznost, ale pokud je privatni, bude nutné se dale zeptat na to, zda pfedmét vytvofil
nacitajici ucitel nebo jiny ucitel. Pokud pfedmét vytvofil naditajici ucitel, bude mu
pfidana moznost i na jeho privatni strukturu. Kontrola, zda pfedmeét patfi nacitajicimu
uciteli, se provadi pomoci emailu, ktery se musi shodovat s emailem ulozenym pod danou
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strukturou v DB. Po vybéru piedmétu a stisknuti tlacitka ,,vytvofit“ se spusti metoda
,,CreatelfExist*.

Tato metoda a nasledné vyvolané API se postaraji o vytvofeni kopie dané struktury, kde
se pouze zméni ID kapitol a prerekvizit. Pokud byla struktura resetovand, tak se pouze
navaze na novy MS tym.

private async Task CreateIfExist() {
//pridani ID skupiny
group.TmGroup = (GroupToken.teamsContext.TeamId).ToString();
//ziskdni ID pfedmétu, ktery si uéitel vybral
searchSubject = subjects.Find(x => x.Name == subjectSelect);
//vlastnictvi skupiny
group.Subject.Created = UserToken.Profile.Mail;
//viditelnost predmé&tu --> vzdy defaultné nastaveno na privatni
group.Subject.Private = true;
group.Subject.Name = searchSubject.Name.ToString();
//pokud ptedmét byl pouze resetovany zpatky ho navaze
await Http.PostAsJsonAsync
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/skupina/pripoj", group);
//ziskdni ID nové navazané skupiny —--> pokud neexistuje musi se struktura (pfedmét) piekopirovat
Group Getskupina = await Http.GetFromJsonAsync<Group>
($"{MyNavigationManager.BaseUri}tapi/skupina/" + GroupToken.teamsContext.TeamId);

if(Getskupina.TmGroup == null) {

//pfridani prijmeni uéitela za ndzev predmétu

group.Subject.Name =

$"{searchSubject.Name.ToString()} - {UserToken.Profile.Surname.ToString()}";
modelHidden2 = false;

3

else {

//vytvoii lvodni splnéni pro navazanou skupinu s piedmé&tem

await VytvorUvodniSplneni(Getskupina);

MyNavigationManager.NavigateTo("/");

}

Obréazek 60 Metoda pro propojeni ¢i pirekopirovani existujici struktury se skupinou
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8.4.2 Vytvoreni uvodniho splnéni

Uvodniho splnéni se provadi, aby student po pfipojeni k dané skupiné mél p¥istup k uplné
prvni kapitole. Princip spo¢iva v tom, ze prvni kapitola ma prerekvizitu avod, ktera se pri
propojeni studenta automaticky splni. Tim padem student ziska ptistup k Uvodni kapitole,
které by jinak ziistala zamc¢ena.

Pfi vytvofeni struktury a skupiny se vytvoii i tvodni spIlnéni, které je jako vSechny ostatni
spInéni spojeno s danou skupinou. Uvodni splnéni je vzdy oznageno 0.

private async Task CreateIntroductionCompletion(Group group) {
Completion completion = new Completion();
completion.GroupID = group.Id;
completion.ChapterID = 0;
await Http.PostAsJsonAsync($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/skupina/uvod”, completion);

Obrazek 61 Vytvoreni uvodniho splnéni

Na Obrazek 61 je vidét, ze nejdiive se vytvoii model completion. Ziskani ID MS tymu se
zaznamena v tomto modelu, ktery se nasledné pouzije pro vytvotfeni tvodniho splnéni.
V neposledni fad¢ se nastavi ID splnéni na 0, coz znadi, ze se jedna o uvodni prerekvizitu,
Po napInéni modelu daty je zaslan pomoci API pozadavku POST k vytvofeni zdznamu
v DB. Diky tomu je vytvofeno tivodni splnéni, které je navazané pod danou skupinou
v aplikaci v prislusném MS tymu.

8.5 Vytvoreni a navazani studenta do daného Teamu

Pokud je skupina se strukturou vytvotfena, mize se student k ni uz ptipojit. Nicméné, nez
se ptipoji, je ho potieba vytvorit v DB. To se déje proto, aby byl student spojen pod danou
skupinou i s jeho dosavadnim progresem v plnéni kapitol. Vytvofeni studenta probiha pii

uvodnim nacitani aplikace v MS tymu.

else if (UserToken.Profile.JobTitle.TolLower() == "zak skoly")
{
student = await Http.GetFromJsonAsync<Student>
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/studenti/{group.Id}/{UserToken.Profile.Mail}");
//pokud student neexistuje v databazi wytvofi se a propoji se skupinou
if (student.Email == null)
{
studentInfo.Name = UserToken.Profile.GivenName;
studentInfo.Surname = UserToken.Profile.Surname;
studentInfo.Email = UserToken.Profile.Mail;
studentInfo.GroupStudents.Add(new GroupStudent());
studentInfo.GroupStudents[0].GroupID = group.Id;
await Http.PostAsJsonAsync
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/studenti”, studentInfo);
}
//pokud student uz existuje v databdzi, ale neni navazan v nadi skupiné v DB
else if (student.GroupStudents.Find(x => x.GroupID == group.Id) == null)

{
skupinaStudentConnect.GroupID = group.Id;
skupinaStudentConnect.StudentID = student.Id;
await Http.PostAsJsonAsync
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/studenti/connect", skupinaStudentConnect);
}

MyNavigationManager.NavigateTo("/");
Obrazek 62 Vytvoreni studenta do DB
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Nejprve pomoci API se zjisti, zda je student jiz v DB vytvofeny. Pokud neni, vytvofi
studenta s jeho informacemi, které jsou uloZené v sessionstorage. Poté se student navaze
s danym MS tymem pomoci modelu GroupStudent (tabulka mezi studentem a skupinou),
kterému se preda ID MS tymu. Po POST pozadavku se vytvofi student, ktery se
automaticky spoji s danou skupinou v aplikaci a ziska piistup k Uvodni kapitole.

Pokud je student jiz v DB, pouze se propoji sdanym MS tymem pomoci modelu
GroupStudent, kde se dosadi ID studenta s ID MS tymu.

8.6 Vytvoreni kapitol

Ucitel mize vytvafet/upravovat/mazat jednotlivé kapitoly vramci struktury, které
studenti mohou pfistupovat na zakladé splnénych prerekvizit. Kapitola zahrnuje nadpis,
perex a hlavni obsah, kde je popsana urcita problematika a odkaz na zadani v podobé MS
Forms nebo jinych webovych aplikacich tfetich stran. Poté mize kapitola obsahovat
voliteIné odkazy napiiklad na webové stranky. V neposledni fadé obsahuje podminku,
kde maximalng étyfi prerekvizity musi byt splnény pro odeméeni dané kapitoly. V prvni
fad¢ bylo potieba vymyslet databazovou strukturu, ktera se tyka kapitoly.

ChapterPrerequisite Prerequisite
% id % d
ChapterlD PrerequisitelD
PrerequisitelD
=T
Chapters 3
2 1 Assignment
Name ?
Reference
Perex
g Ch D
[Content] 0 apter
SubjectlD
wo—g
Link
% ud
ChapterlD
Name

Reference

Obrazek 63 Kapitola a jeji struktura v DB
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Na Obrézek 63 je vidét, ze pro odkazy a zadani je pouzit vztah 1:M, protoze kazda
kapitola ma jiné odkazy. Prerekvizity jsou ve vztahu M:N, protoze urcitd prerekvizita,
ktera slouzi jako podminka pro odeméeni kapitoly miize byt zaroven ve vice kapitolach.

Po vytvofeni struktury v DB je potfeba vytvotit formulaf, ktera bude umoznovat piijimani
dat a jejich nasledné zapsani do DB.

Pridani kapitoly

Vyberte Prerekvizitu vI

*Nazev Kapitoly

Perex

*Obsah

Momal * B I U & A w

iii
iii
I
&

Obsah kapitoly I

Odkazy na videa

*Testy

Obréazek 64 Formuldr pro vytvoreni kapitoly

Formulaf je tvofen pomoci editform a odkazuje na model kapitola, ktery obsahuje modely
pro odkazy, zadani a prerekvizity. Formulai obsahuje zakladni formulatové prvky, jako
vstup pro text, vybér, ale také wysiwyq editor. Pokud projde validaci pomoci
FluentValidationValidator dojde k vytvoteni kapitoly pod pfislusnou strukturou. Data
jsou nasledné ulozena do DB v odpovidajicich tabulek podle modelu.
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8.6.1 Wysiwyq editor

Jednd se o editor, ktery zobrazuje text ¢i grafiku tak, jak bude vypadat po publikaci.
Zkratka WYSIWYG znamena ,,What You See Is What You Get™. [22]

V tomto piipadé byl pouzit pro Upravu hlavniho obsahu kapitoly, ktery umoziuje rizné
forméatovani jako je napiiklad zvyraznéni, podtrzeni, zvéteni ¢i zmenSeni pisma. Déle
umoznuje vytvaieni odrazek, odkazti nebo specialnich tabulek pro vystiizek kodu.

Knihova, ktera byla pouZita:

e Blazored.TextEditor [7]

<BlazoredTextEditor @ref="@QuillHtml" Placeholder="0Obsah kapitoly"=>
<ToolbarContent>
<select class="gl-header"=
<option selected=""></option>
<option value="1"=»</option=>
<pption value="2"></option>
<option value="3"></option>
<option value="U"></option=
<option value="5"></option=
</select>
<span class="qgl-formats"=>
<button class="gl-bold"></button>
<button class="gl-italic"></button=>
<button class="gl-underline"=</button>
<button class="gl-strike"></button=>
</span>
<span class="ql-formats">
<button class="gl-script" value="sub"=</button>
<button class="gl-script" value="super"></button>
</span>
<span class="qgl-formats">
<select class="gl-color"></select>
<select class="gl-background"></select>
</span>
<span class="gl-formats"=>
<button class="gl-code-block" value="code-block"=</button>
</span>
<span class="qgl-formats"=>
<button class="gl-list" value="ordered"></button>
<button class="gl-list" value="bullet"></button>
<select class="gl-align">
<option selected=""></option>
<option value="center"></option>
<option value="right"></option=>
<option value="justify"></option>
</select>
</span>
<span class="gl-formats"=>
<button class="gl-link"></button>
<button class="gl-video"></button>
</span>
</TeolbarContent>
Obréazek 65 Wysiwyq editor
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Na Obrézek 65 je patrné, ze wysiwyq editor se sklada ze dvou hlavnich — ToolbarContent
a vstup. ToolbarContent ptedstavuje menu nastroji, které se pouzivaji pro Gpravu textu,
zatimco vstup obsahuje text, ktery je pomoci tfidy QuillEditor ukladan do proménné
QuillHtml. Nasledn¢ se mize s QuillHtml pracovat pomoci pifeddefinovanych metod
,.GetText“ a ,,GetHtml*.

Veskeré formatovani, které bylo provedeno pomoci wysiwyg editoru, je uloZzeno pomoci
HTML zépisu. To znamena, ze do DB se ukladat text s HTML formatovanim. Pti na¢itani
kapitoly se poté pouziva metoda ,,.GetText“, ktery tento text s HTML forméatovanim
prevede na b&zny text s formatovanim.

Kapitola Gvod o |

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Vestibulum erat nulla, ullamrtd

Lorem ipsum dolor suer adipiscing elit. Vestibulum erat ullamrtdLorem ipsum dolor sit amet, consectetuer Vestibulum_erat nulla, ullamrtdLorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit. consectetuer adipiscing elit. Vestibulum erat nulla, ullamrtdLorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Vestibulum erat -
consectetuer adipiscing elit. Vestibulum erat nulla, ullamrtdLorem ipsum doler sit amet, consectetuer adipiscing elit. Vestibulum erat nulla,

ullamrtd 21231
Test
1. Test
2. TEST
3. dddd

<!DOCTYPE HTML>
<HTML LANG="CS5">

Odkazy:

Lorem ipsum odkaz odkaz

Pii potvrzeni tlacitka Vam bude odeslano cviceni na dané téma ve formé testu. Po nasledné korekci Vaseho testu bude zpfistupnéna dalsi kapitola.

zpatky &

Obrazek 66 Ndhled na vytvorenou kapitolu s formdtovanym textem
8.7 Nacitani kapitol

Zalezi, jestli uzivatel, které kapitoly naéita je ucitel ¢i student. Zobrazeni kapitol podle
role je popsaneé v kapitole 6.1 a 6.2.

Role se zjisti ze sessionstorage, kde jsou ulozené vsechny informace o aktualnim uzivateli
ziskané z Gvodni stranky.

Pfi nacteni stranky je nejprve nutné zjistit informace o skupiné z DB. Pokud by DB
nevratila Zadna data, znamena to, ze doSlo k resetovani skupiny nebo smazani jeji
struktury. V takovém piipadé bude student presmérovan na Givodni stranku.
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Po nacteni skupiny se nasledné nactou vSechny kapitoly, které patii pod danou strukturu.
K tomu se pouziva parametr ID struktury, ktery se ziskal pomoci API vyse.

group = await Http.GetFromJsonAsync<Skupina>
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/Skupina/" + (GroupToken.teamsContext.TeamId).ToString());
//pokud by skupina byla resetovand &i smazand ——> vrati studenta k Uvodni strance
if(group.TmSkupina == null) {

MyNavigationManager.NavigateTo("/tab");
}

chapters = await Http.GetFromJsonAsync<List<vyukovy_pavouk.Data.Hapitola>>
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/Kapitoly/" + (Convert.ToInt32(group.PredmetID)));

//pokud je studenta, zjisti informace o progresu atd..
if(UserToken.Profile.JobTitle == "Zak skoly") {
student = await Http.GetFromJsonAsync<Student=>
($"{MyNavigationManager.BaseUri}tapi/studenti/" + Convert.ToInt32(group.Id)
+ "/" + UserToken.Profile.Mail);

Obrazek 67 Nacteni stranky s kapitolami

Pokud se jedna o studenta, nac¢te se s nim i informace o jeho plnéni kapitol. V APl mame
dva parametry, kde prvni piijima ID skupiny, ktera se zjistila pomoci API, a druhym
parametrem je email studenta, ktery se ziska ze sessionstorage.

Po zjisténi informaci o skuping a nacteni kapitol dochazi k vykresleni stranky s ohledem
na roli uzivatele (ucitel x student). Pokud se jedna o ucitele, jsou mu zobrazeny vSechny
kapitoly, ke kterym ma volny ptistup. Tyto kapitoly jsou jednotlivé vykresleny pomoci
komponent, které pfijimaji téi parametry, které tvofi obsah zobrazeny v kapitole.

@if(chapters.Count() > 8) {

@if(UserToken.Profile.JobTitle == "U&itel" || UserToken.Profile.JobTitle == "Administritor") {
//zobrazeni kapitol pro uéitele
@foreach (var chapter in chapters)
{

<Kapitola_ucitel ID="@chapter.Id" Nazev="@chapter.Nazev" Perex="@chapter.Perex" />

}

Obréazek 68 Urceni nacitani kapitol pro ucitele
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Obsah

kapitola Uvod

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nulla turpis magna, cursus sit amet, suscipit a, interdum id,
felis.

Kapitola1

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nulla turpis magna, cursus sit amet, suscipit a, interdum id,
felis.

Kapitola2

Obrézek 69 Vykresleni kapitol pro ucitele

Pfi nacitani kapitol studentem se musi provést kontrola kazdé nacitané kapitoly, aby se
zjistilo, zda ji student splnil Gspé$né, netspésné anebo pokud je odemcena nebo zamcena.
Kontrola se provadi pomoci metody ,,Check®, ktera vrati hodnotu, podle které se zjisti

stav kapitoly (viz kapitola 8.8).
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@foreach (var chapter in chapters)

{
int status = Check(chapter);

@if (status == 1)

{
<Kapitola_splneno ID="@chapter.Id"
Nazeu="@chapter.Nézev“
Perex="@chapter.Perex"
Prerekvizita="@chapter.KapitolaPrerekvizita[e]"/>
}

else if(status == 2) {
<Kapitola_odemceno ID="@chapter.Id"
Nazeu="@chapter.Nézev“
Perex="@chapter.Perex"
Prerekvizita="@chapter.KapitolaPrerekvizita[e]"
Uspech="false" /[=

}

else if (status == 3)

{
<Kapitola_odemceno ID="@chapter.Id"
Nazev="@chapter.Nazev"
Perex="@chapter.Perex"
Prerekvizita="@chapter.KapitolaPrerekvizita[e]"
Uspech="true" />

}

else

{
PrerekvizityShow(chapter);
<KHapitola_uzavreno ID="@chapter.Id"
Nazev="@chapter.Nazev"
Perex="@chapter.Perex"
Prerekvizity="@searchPrerekvizity" /=
|

}

Obrazek 70 Urceni vykresleni kapitol pro studenta podle statusu

8.8 Urceni spIlnéni/odemceni/uzamknuti kapitoly (status)

Jak bylo zminéno, uréeni statusu se provadi pomoci metody ,,Check*. Ta muze vratit 4
mozné hodnoty, podle kterych se uréuje stav splnéni kapitoly.

Mozné stavy:

Tabulka 1 Statusy kapitol

Navratova hodnota Status
1 Kapitola byla studentem uspé$né splnéna.
2 Kapitola je netispé$né splnéna.
3 Kapitola je odemcena.
4 Kapitola je uzamcena.
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Nejdtive dojde k prvni fazi, kde metoda zjisti, zdali je splnéna uspésné ¢i neuspesne.
ChapterPrerequisite save = new ChapterPrerequisite();
foreach (var completion in student.StudentCompletion

.Select(x => x.Completion))
{

//pokud je splnéno

if(completion.ChapterID == chapter.Id && student.StudentCompletion
.Find(x => x.Completion.Id == completion.Id).Success == true) {
return 1;

}

// nelispésné splnéno

else if (completion.ChapterID == chapter.Id && student.StudentCompletion
.Find(x => x.CompletionID == completion.Id).Success == false)

{

return 2;
}
//uklddani pokud je odeméena
save = chapter.ChapterPrerequisites.Find(x => x.Prerequisite.PrerequisiteID == completion.ChapterID);
if (save != null) {
prerequisites.Add(save);

}
Obrazek 71 Zjisteni spinéni (ispésné x neiispésné)

Zjisténi probiha tak, ze se postupné projizdi jednotlivé splnéni studenta. Kazdé splnéni
obsahuji ID splnéné kapitoly, které se porovnava s ID nacitané kapitoly. Pokud se tato 1D
shoduji, vime, Ze student danou kapitolu splnil, ale nevime, zda uspésné ¢i netispésné.
Uspésnost splnéni se zjisti pomoci modelu studentCompletion, ktery navazuje na model
completion u studenta. V modelu studentCompletion se nachazi vlastnost success, ktera
vraci hodnotu ,,true*, pokud je kapitola tspésné splnéna nebo ,,false, pokud je kapitola
neuspeésné splnéna.

Nasledné¢ pokud neni kapitola splnéna se jednotlivé prerekvizity nacitané kapitoly
porovnavaji se studentovymi splnénimi. Pokud se najde shoda ulozi ji do listu
prerequisites.

Po projeti studentovych splnéni se porovna pocet prerekvizit nacitané kapitoly s poc¢tem
spInénych prerekvizit uloZzenych v listu prerequisites. Pokud se pocet neshoduje znamena
to, Ze je kapitola uzamcena. Pokud se pocet shoduje, provede se dalsi kontrola, zda
student splnil vSechny pozadované prerekvizity uspésné. To se déje proto, aby nedoslo k
zobrazeni ur¢ité kapitoly, kde student nesplnil vS§echny pozadované prerekvizity Gspésné.
Proto se postupné porovnavaji jednotlivé prerekvizity na¢itané kapitoly se studentovymi
spInénimi. Pomoci vlastnosti success v modelu studentCompletion, se zjisti, zda byla
n¢jaka prerekvizita (kapitola) netspé$né splnéna. Pokud se najde neuspésné splnéna
prerekvizita, kapitola zstava uzaméena. Jinak, pokud jsou vSechny prerekvizity
(kapitoly) uspé&sné splnény, kapitola se odemkne (viz Obrazek 72).
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if(prerequisites.Count() == chapter.ChapterPrerequisites.Count()) {
//kontrola zdali neni
foreach (ChapterPrerequisite chapterPrerequisite in chapter.ChapterPrerequisites)

{
int IDChapterPrerequisite = chapterPrerequisite.Prerequisite.PrerequisitelD;
StudentCompletion studentTestCompletion = new StudentCompletion();
studentTestCompletion = student.StudentCompletion
.Where(x => x.Success == false && x.Completion.ChapterID == IDChapterPrerequisite)
.SingleOrDefault();
if(studentTestCompletion != null) {
return 4,
¥
¥

return 3,
}
//uzaméenad kapitola
else {

return 4,

}

Obrazek 72 Zjisteni, zdali je kapitola odemcend ¢i uzamcena

8.9 Mazani kapitol

Pokud ucitel se rozhodne smazat ur€itou kapitolu, mize tak ucinit pouze v piipadég, Ze
dana kapitola neni potieba pro splnéni jiné kapitoly. Pokud by bylo nutné pro odeméeni
urcité kapitoly mit kapitolu, kterou ucitel smazal, studenti by nemohli pokracovat v plnéni
dalSich kapitol, a proto je dulezité peclivé zvazit, zda je mozné danou kapitolu smazat.
Pii mazani kapitoly se musi také smazat vSechna spInéni studentt, kterd se tykala této
kapitoly. Pokud by student totiz splnil jiz smazanou kapitolu, zistal by zdznam o splnéni
Vv tabulce, coz by vedlo k nesprdvnému vyhodnoceni celkového postupu studenta v
souhrnu, protoze by se pocitaly i spInéné kapitoly, které jiz neexistuji.

Kapitola NazevKapitoly nelze smazat!
Kapitola je jiz pouzita jako prerekvizita pro jiné kapitoly!
Nejdifv vymaite navazane kapitoly!

‘IIIHHHHHIII

Obréazek 73 Informativni dialog
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Samotné mazéni kapitoly funguje pomoci pozadavku DELETE, kde se pieda ID kapitoly,
které se chce smazat.

private async Task DeleteChapter() {
turn0OffBtn = true;
//smazani samotné kapitoly
await Http.DeleteAsync
($"{MyNavigationManager.BaseUrilapi/kapitola/delete/{chapter.Id}");
MyNavigationManager.NavigateTo("/");
notice.ShowSuccess("Kapitola byla lspésné vymazana.", "Smazano!");

Obrazek 74 Volani pozadavku pro smazani kapitoly.

To nasledné vyvola v kontroléri metodu v ChapterManager, které se postara o smazani
jak samotné kapitoly z DB, tak i o ptipadné smazani z tabulky prerequisites, za
piedpokladu, ze byla pouzita jako prerekvizita. Dojde 1 k smazani splnéni studenth

zminéné vyse a k smazani prerekvizit, které nejsou navazané na zadnou kapitolu.

{

public async Task DeleteChapter(int IdChapter)

Chapter chapter = _dbContext.Chapters.Where(x => x.Id == IdChapter)
.Include(x => x.ChapterPrerequisites)
.SingleOrDefault();
if (chapter != null)
1
_dbContext.Chapters.Remove(chapter);
//vymazani prerekvizity, kde byla pouzita tato kapitola
Prerequisite prerequisite =
await _dbContext.Prerequisite.Where(x => x.PrerequisiteID == IdChapter)
.SingleOrDefaultAsync();
if (prerequisite != null)
{
_dbContext.Prerequisite.Remove(prerequisite);
}
//vymazani prerekvizit, které nenavazuji na nic
foreach (ChapterPrerequisite chapterPrerequisite in chapter.ChapterPrerequisites)
{
List<ChapterPrerequisite> chapterPrerequisites =
await _dbContext.ChapterPrerequisite.Where(x => x.PrerequisitelID
== chapterPrerequisite.PrerequisiteID)
.Include(x => x.Prerequisite)
.ToListAsync();
if(chapterPrerequisites.Count() == 1)
{
_dbContext.Prerequisite.Remove(chapterPrerequisites
.Select(x => x.Prerequisite)
.SingleOrDefault());
}
¥
//vymazani splnéni a navazani splnéni na studentech
List <Completion> completion =
await _dbContext.Completion.Where(x => x.ChapterID == IdChapter).TolListAsync();
if(completion.Count != @)
{
_dbContext.Completion.RemoveRange(completion);
}
await _dbContext.SaveChangesAsync();

Obréazek 75 Smazani kapitoly se vSemi Ndalezitostmi
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8.10 Souhrn studentu

Slouzi k zobrazeni studentl, ktefi spadaji pod urcitou skupinu. V souhrnu ma ucitel
prehled o poctu splnénych kapitol studenti ¢i jejich procentualnim plnéni kapitol. Ucitel
muze nahlédnou i pesné jaké kapitoly ma student splnéné. V souhrnu se miize odkazat i
na povoleni kapitol (Gspésné x neuspésné) u jednotlivého studenta. Lze zde i smazat
urcitého studenta ze skupiny.

Zji8tény poctu splnénych kapitol probihd pomoci API pozadavku, ktery zjisti vSechny
studenty a jejich progres v plnéni kapitol. Pro vypocet procentualniho plnéni je dale nutné
ziskat maximalni pocet kapitol.

//ziskéni skupiny z databaze
group = await Http.GetFromJsonAsync<Group>
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/Skupina/{GroupToken.teamsContext.TeamId}");
// ziskani uzivatelll a jejich progres v plnéni kapitol
students = await Http.GetFromJsonAsync<List<GroupStudent>>
($"{MyNavigationManager.BaseUri}tapi/studenti/{group.Id}");
//ziskani poétl v3ech dostupnych kapitol
if (students.Count() > @)
{
maxCountChapter = await Http.GetFromJsonAsync<int>
($"{MyNavigationManager.BaseUritapi/predmet/{group.Subject.Id}");

Obrazek 76 Ziskani studentit pomoci API

API pro zjisténi studentt s jejich stavem plnéni kapitol z DB nejdiive vyvola v kontroléru
metodu Vv rozhrani, kde pfijima pouze jeden parametr, a to ID skupiny.

public List<GroupStudent> GetStudents(int ID)
{
return _dbContext.GroupStudent
.Where(s => s.GroupID == ID)
.Include(s => s.Student)
.ThenInclude(s => s.StudentCompletion
.Where(id => id.Completion.GroupID == ID && id.Completion.ChapterID != 8))
.ThenInclude(s => s.Completion)

.ToList();

Obréazek 77 Zjisténi studentii a jejich plnéni kapitol patiici pod skupinou

V tomto ptipadé se do listu students ulozi studenti z DB, ktefi jsou pfifazeni ke konkrétni
skuping. Nasledné se zjisti jejich plnéni kapitol a nactou se v§echny ispé$né ¢i neuspésné
spInéné kapitoly, s vyjimkou Uvodni prerekvizity, kterou student ziska automaticky.
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Po zjisténi udaji se studenti nacitaji do tabulky, kterd zobrazuje jméno a piijmeni
studenta, pocet uspé$né¢ splnénych kapitol / pocet vSech kapitol pod strukturou,
procentudlni plnéni kapitol, tlacitko odkazujici na zobrazeni vSech uspésné splnénych
kapitol (progres) a tlacitko odkazujici na povoleni kapitol. Pokud ve struktufe neexistuje
zadna kapitola, vypiSe se tato informace.

<th scope="row">
<p class="d-flex align-items—center justify-content-center h-100 mt-1 mb—-0">
@student.Student.Name @student.Student.Surname</p></th>
@if (maxCountChapter > 0)

{
<td><p class="d-flex align-items-center mt-1 mb-0">
@student.Student.StudentCompletion.Where(x => x.Success == true).Count()/@maxCountChapter</p></td>
<td class="d-none d-lg-table-cell"><p class="d-flex align-items-center mt-1 mb-0">
@CalculateAVG(student.Student.StudentCompletion.Where(x => x.Success == true).Count())%</p></td>
<td><fluent-button appearance="accent" class="d-grid align-items-center"
@onclick="() => ShowResult(student.Student.Id)"><svg width="28" height="28" fill="none" viewBox="0
<td><fluent-button appearance="accent" class="d-grid align-items-center"
@onclick="() =» Transfer(student.Student.Id)"><svg width="28" height="28" fill="none" viewBox="0 @
}
else
{
<td colspan="4"><p class="d-flex align-items-center mt-1 mb-0
@(dark ? "text-white" : "")">V teamu neni Zadnd kapitola!</p></td>
}

Obrazek 78 Zobrazeni studenta v souhrnu u frontendu

Pavouk Pridani Souhrn Nastaveni

Souhrn

Jméno a pFijmeni Splnéno ( 7 ) Procent (7 Vice info Povoleni ( ? )

1] ] 3/5 60%

Obrazek 79 Vykresleni vypisu studenta v souhrnu

Pokud se stiskne tla¢itko u ,,vice info*, bude ucitel pfesmérovan na stranku progres, na
které jsou zobrazeny podrobné&jsi informace o tispé$né splnénych kapitolach konkrétniho
studenta. Tato informace pomaha uciteli ziskat piehled o tom, které kapitoly presné
student splnil (viz Obrazek 80).

Pokud se stiskne tlac¢itko u ,,povoleni“ ucitel se presméruje na stranku, kde muize
zaznamenat, zda dany student uspésné ¢i neuspéSné splnil odemcenou kapitolu
(odemcena kapitola z pohledu daného studenta).
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Progres

jiti navratil

.
.

kapitola Uvod

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nulla turpis magna, cursus sit amet, suscipit a, interdum id,

felis.

Uvodni kapitola

Spinéno

Kapitola1

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nulla turpis magna, cursus sit amet, suscipit a, interdum id,
felis.

Splnéno

Kapitola2

Spinéno

Obrazek 80 Progres u urcitého studenta v plnéni kapitol

8.11 Povoleni jednotlivych kapitol

Tato funkce slouzi uéiteli pro povoleni uréitych kapitol konkrétnimu studentovi. Ucitel
muze povolit splnéni pouze téch kapitol, které jsou jiz studentovi odemceny. Pokud ucitel
povoli splnéni kapitoly, tato kapitola bude povazovana za uspésné splnénou a studentovi
se odemknou dalsi kapitoly na zéklad¢ definovanych prerekvizit. Pokud ucitel zamitne

splnéni kapitoly, student musi znovu splnit zadani.

Povoleni

jifi navratil

Nazev odemcené kapitoly Zamitnou Povolit

kapitola2
Kapitola3

Obréazek 81 Povoleni kapitoly u studenta
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kapitola3

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Viechno potiebné k odeméeni hotovo

Netispéch! Zkuste znova.

Obréazek 82 Zobrazeni studentovi pri netispésném splnéni

Kapitola1

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nulla turpis magna, cursus sit amet, suscipit a, interdum id,

felis.

Splnéno

Obrazek 83 Zobrazeni studentovi pri vuspésném splnéni

Pfi naéteni stranky pro povoleni kapitol se spusti API poZzadavky pro zjisténi udajt, které
budou potieba pro zjisténi odemcenych kapitol.

Prvni API pozadavek zjisti podle ulozené¢ho ID MS tymu v sessionstorage, jakou skupinu
pouzivame a jaka struktura je navazana v DB. Druhy pozadavek slouzi k naéteni v§ech
kapitol v¢etné jejich prerekvizit. Kapitoly budou nacteny na zakladé ID struktury, ktera
byla ziskana v prvnim pozadavku. Posledni pozadavek nacte progres studenta (jeho
plnéni kapitol) na zakladé ID skupiny a ID studenta.

group = await Http.GetFromJsonAsync<Skupina>

($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/Skupina/" + (GroupToken.teamsContext.TeamId).ToString());
chapters = await Http.GetFromJsonAsync<List<vyukovy_pavouk.Data.Kapitola>>
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/Kapitoly/" + (Convert.ToInt32(group.PredmetID)));

student = await Http.GetFromJsonAsync<Student>
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/studenti/progres/" + Convert.ToInt32(group.Id) + "/" + id);

Obréazek 84 API pozadavky pri nacteni stranky pro povoleni kapitol

@foreach (vyukovy_pavouk.Data.Chapter chapter in chapters)

{
int status = ShowOnlyUnlocked(chapter);
if(status == 3 || status == 2) {
NotEmpty = true:
break;
}
}

Obréazek 85 prvni faze — zjisténi dostupnosti odemcenych kapitol

Poté probéhne vykreslovani stranky, kde piejde do prvni faze (viz Obrazek 85 prvni faze
— zjisténi dostupnosti odemcenych kapitol), kde se zjisti, zdali je dostupna odemcena
kapitola. Pokud neni dostupna zadna odemcena kapitola vypiSe se tento fakt.
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Kontrola probiha tak, Ze se projizdi veskeré kapitoly, ktera struktura obsahuje a poté se
sur¢itou kapitolou pracuje v metodé ,,ShowOnlyUnlocked, kde se zjisti, zdali je
k ur¢itému studentovi odemcena, splnéna uspés$né ¢i netispésné nebo uzaméena. V tomto
pripad¢ se zajima, pouze o to, zdali je aspon jedna kapitola odemcena ¢i neuspésné
splnéna narozdil u nacitani kapitol na hlavni strance.

ChapterPrerequisite save = new ChapterPrerequisite();
foreach (var completion in student.StudentCompletion
.Select(x => x.Completion))
{
//pokud je splnéno
if(completion.ChapterID == chapter.Id && student.StudentCompletion
.Find(x => x.Completion.Id == completion.Id).Success == true) {
return 1;
¥
// neuspéiné splnéno
else if (completion.ChapterID == chapter.Id && student.StudentCompletion
.Find(x => x.CompletionID == completion.Id).Success == false)
{
return 2;
}
//ukladani pokud je odeméena
save = chapter.ChapterPrerequisites
.Find(x => x.Prerequisite.PrerequisiteID == completion.ChapterID);
if (save != null) {
Prerequisites.Add(save);

}

Obréazek 86 Prvni cast metody ShowOnlyUnlocked

Metoda funguje na uplné¢ stejném principu jako metoda Check, kde jeji princip je
vysvétlen v kapitole 8.8 s tim rozdilem, ze vracené hodnoty maji jinou logiku.

if(Prerequisites.Count() == chapter.ChapterPrerequisites.Count()) {
//kontroluje prerekvizitu kapitoly a studenta (nelspésného splnéni)
// ==> pokud nastane nezobrazi dal3i kapitoly pro odeméeni a miZe se odemknout (na uspé&sny stav)
//pouze ta nelispésna
foreach (ChapterPrerequisite chapterPrerequisite in chapter.ChapterPrerequisites)
{
int IDChapterPrerequisite = chapterPrerequisite.Prerequisite.PrerequisiteID;
StudentCompletion studentTestCompletion = new StudentCompletion();
studentTestCompletion = student.StudentCompletion
.Where(x => x.Success == false && x.Completion.ChapterID == IDChapterPrerequisite)

.SingleOrDefault();
if(studentTestCompletion != null) {
return 1;
}
}
return 3;
}
else {
return 1;
}

Obréazek 87 Druha cast metody ShowOnlyUnlocked
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Podle vracenych hodnot se vi, ze:
Tabulka 2 Status kapitol u povoleni

Navratova hodnota Status

Je tspésné splnéna nebo v splnéni
kapitoly ji brani neuspésné splnéné
prerekvizity nebo je uzamcena. Tim
1 padem se na strance v povoleni
nevykresli. Jedna hodnota vraci vice véci,
0 kterych se vi, ze se nebudou vykreslovat

na strénce.

Je netispésné splnéna. Tim padem se
vykresli na strance, kde bude mit

2
povoleno pouze tlacitko pro povoleni
spInéni kapitoly.
Je odemcena. Tim padem se vykresli na
3 strance, kde budou povoleny obé¢ tlacitka

pro zamitnuti ¢i povoleni spInéni kapitoly.

Ve druhé fazi nacitani stranky, pokud je aspon jedna kapitola odemcena ¢i netispéSné
splnéna se nactou jednotlivé odemcené ¢i netispeésné splnéné kapitoly. To se pozna podle
zminéni metody ,,ShowOnlyUnlocked“. Podle vracenych hodnot se pak vykresli
jednotlivé moznosti pro povoleni odemcené kapitoly.

@foreach (vyukovy_pavouk.Data.Chapter chapter in chapters)
1
int status = ShowOnlyUnlocked(chapter);
@if (status == 3 || status == 2)
{
<tr>
<td><p class="d-flex align-items—center mt-1 mb-0">@chapter.Name</p></td>
@if (status == 3)
{
<td><fluent-button appearance="accent" Disabled="@clicked"
@onclick="() => EnableNewChapter(chapter.Id, false)">
<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1"7>
<svg version="1.1" id="Capa_1" xmlns="http://www.w3.org/2000 g" xmlns
<td><fluent-button appearance="accent" Disabled="@clicked"
@onclick="() => EnableNewChapter(chapter.Id, true)"=>
<svg width="28" height="28" stroke="white" stroke-width="2" fill="none"
<path d="m8.5 16.586-3.793-3.793al 1 0 0 0-1.414 1.41414.5 4.5al1 1 |
}
else
1
<td><fluent-button appearance="accent" disabled="true">
<td><fluent-button appearance="accent" Disabled="@clicked"
@onclick="() => RepairChapter(chapter.Id)">
<svg width="28" height="28" stroke="white" stroke-width="2" fill="none"
<path d="m8.5 16.586-3.793-3.793al 1 0 0 0-1.414 1.41414.5 4.5al1 1 |

Obréazek 88 Druhé faze — Vykresleni jednotlivych povoleni

69




Vyssi odborna skola a Stfedni priimyslova skola, Ji¢in, Pod Kozeluhy 100

U vykresleni se fesi dva typy povoleni a to:

e Pokud kapitola jesté nebyla spInéna, zobrazi se tla¢itka pro zamitnuti (pfi neuspéchu)
a pro povoleni (pfi uspéchu). Po zaznamenani tohoto Ukonu se v tabulce
StudentCompletion u studenta vytvoii zaznam (propojeni mezi studentem a splnénou

kapitolou). Pokud danou kapitolu jesté nikdo nesplnil, musi se predtim vytvofit i

zaznam v tabulce Completion, ktery obsahuje 1D kapitoly a ID skupiny.

e Pokud kapitola byla splnéna netuspésné. Vykresli se tlacitka stejné s tim rozdilem, ze

tlacitko pro zamitnuti bude zakazané. Pijde pouze danou kapitolu povolit. V DB se

pouze zméni Vv tabulce StudentCompletion vlastnost success na hodnotu ,.true®.

private async Task EnableNewChapter(int IdChapter, bool success) {

clicked = true;

StudentCompletion studentCompletion = new StudentCompletion()
{Completion = new Completion()};

studentCompletion.StudentID = student.Id;

studentCompletion.Success = success;
studentCompletion.Completion.ChapterID = IdChapter;
studentCompletion.Completion.GroupID = group.Id;

await Http.PostAsJsonAsync
($"{MyNavigationManager.BaseUri}tapi/studenti/splneni",studentCompletion);
student = await Http.GetFromJsonAsync<Student>
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/studenti/progres/{group.Id}/{id}");
if(success) {

notice.ShowSuccess("Povoleno.", "Uspéch!");
}
else {

notice.ShowSuccess("Nepovoleno.", "Uspéch!");
}

clicked = false;
await InvokeAsync(StateHasChanged);

Obréazek 89 Prvotni povoleni kapitoly (ispésny x neispésny)

Metoda ,,EnableNewChapter se pouziva u prvniho typu povoleni. Pfijima dva
parametry, 1D Kapitoly a informaci o tspéchu, ktera je piedana po stisku tladitka. V této
metod¢ se vytvoii model studentCompletion a pod nim model completion. Model
studentCompletion se naplni daty, konkrétn¢ ID studenta a informaci o uspéchu z
parametru. Do modelu completion pod studentCompletion se dosadi ID kapitoly a 1D
skupiny, ke kterym se zdznam vztahuje.

Tento model je nasledné vytvoten v DB pozadavkem POST. Nejdiive vytvofi splnéni a
poté se navaze na studentCompletion k studentovi. Pokud by v tabulce completion
existoval zdznam o splnéni této kapitoly, zjisti se jeho ID v DB a vytvofi se pouze
navazani pomoci studentCompletion, kde se ziskané ID dosadi za completionlID.
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Po vytvofeni je vyvolan znovu pozadavek pro zjisténi studenta a jeho pInéni kapitol, které
se v tomto piipadé zméni oproti stavu pted povoleni uréité kapitoly. Poté je pomoci
metody InvokeAsync(StateHasChanged) stranka znovu vykreslena a tim padem se
zobrazi nové moznosti povoleni, podle novych ziskanych dat. Toto se déla proto, aby
nebyla potieba ruéni obnoveni stranky pokazdé, kdy dojde k zaznamenani (uspésné ¢i
netspésné splnéni) Kapitoly uréitému studentovi.

private async Task RepairChapter(int IdChapter) {
clicked = true;
StudentCompletion studentCompletion = student.StudentCompletion
lhere(x => x.Completion.ChapterID == IdChapter && x.Completion.GroupID == group.Id)
.SingleOrDefault();
studentCompletion.Success = true;
await Http.PutAsJsonAsync<StudentCompletion>
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/studenti”, studentCompletion);
student = await Http.GetFromJsonAsync<Student>
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/studenti/progres/{group.Id}/{id}");
notice.ShowSuccess("Povoleno.", "Uspéch!");
clicked = false;
await InvokeAsync(StateHasChanged);

Obrézek 90 Oprava zamitnuté kapitoly

Metoda ,,RepairChaptere slouzi u druhého typu povoleni. Tato metoda piijima pouze
jeden parametr, a to ID kapitoly. V metodé se vytvoii model studentCompletion, kde se
hleda ze studentova plnéni kapitol z modelu completion danou kapitolu, podle parametru
a ID skupiny. To se déla proto, aby se ziskalo existujici navazani na netaspésné splnénou
kapitolu. Po ziskani sta¢i nastavit success na ,,true*, protoze u druhého typu povoleni jde
pouze povolit kapitolu uspesné, protoze pred tim byla netispéSné splnéna. Po pozadavku
PUT, kde nastane zména v DB se znova nacte u studenta jeho splnéni kapitol, kde nastala
zména. Pak vyvola metodu InvokeAsync(StateHasChanged), kde se znovu vykresli
stranka, stejné€ jako u metody ,,EnableNewChapter.
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8.12Nastaveni

Nastaveni slouzi pouze uciteli k nastaveni dané skupiny a struktury.
Nastaveni obsahuje:
e Zménu nazvu struktury

e Resetovani skupiny — Vymaze ID MS tymu v tabulce group. Nasledné slouzi
k smazani veSkerych splnéni kapitol studentti k dané skupiné a zaroven vymaze
napojeni studentt ke skupiné v aplikaci. Struktura, kterd byla resetovana Ize znovu
pouzit v jakékoliv MS tymu. Po resetovani skupiny mize ucitel znovu piejit
k vytvofeni struktury.

e Smazani struktury —Vymaze celou strukturu vcetné jejich kapitol. Zaroven vymaze
splnéni kapitol k dané skupin€ a napojeni studentt ke skupiné v aplikaci. Po smazani
struktury mize ucitel znovu piejit k vytvoreni struktury.

e Zména viditelnosti struktury — Lze zménit viditelnost, kterd byla vybrana pfti
zalozeni struktury (vefejna x privatni), podle toho pak budou moci pouzit
(ptekopirovat) danou strukturu jiny ucitelé.

Nastaveni

Zménit nazev struktury: MNazevPredmetu I

Resetovat skupinu: Resetovat

Smazat strukturu: Smazat

Zprivatnit strukturu: Zprivatnit!

g
cool

Obrazek 91 Nastaveni
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Pfi nacteni stranky nastaveni dojde k pozadavku pro zjisténi aktudlni skupiny a navazané
struktury (pfedmétu) z DB. Poté dojde k dalsimu pozadavku pro ziskani vSech struktur,
které existuji v DB. To slouzi ke kontrole zmény nazvu struktury. Kontrola zabrani
zménam nazvu, které¢ by mohly mit existujici struktury, a tim zabrani vzniku duplicitnich
nazvi struktur. Po pozadavcich se stranka vykresli.

//ziskani skupiny z databaze a jeho navazaného predmétu

group = await Http.GetFromJsonAsync<Skupina>
($"{MyNavigationManager.BaseUri}tapi/Skupina/{(GroupToken.teamsContext.TeamId).ToString()}");
//ziskani vdech pfedmétu --> pro kontrolu

subjects = await Http.GetFromJsonAsync<List<Predmet=>>

($"{MyNavigationManager.BaseUri}tapi/predmet");
Isloaded = true;

Obrazek 92 API pozadavky pri nacitani nastaveni
8.12.1Uprava nazvu struktury

Pokud po vypInéni vstupu u zmény ndzvu struktury se klikne na upravit spusti se metoda,
ktera se stara o zménu nazvu struktury.

private async void ChangeName() {
turnOffBtns = true;
searchSubject = subjects.Where(x => x.Nazev == group.predmet.Nazev)
.SingleOrDefault();
if(searchSubject != null) {
conformityDialog = false;
return;
}
await Http.PutAsJsonAsync($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/predmet”, group);
subjects = await Http.GetFromJsonAsync<List<Predmet>>
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/predmet");
await InvokeAsync(StateHasChanged);
upozorneni.ShowSuccess("Predmét byl (sp&sné prejmenovan.", "Uspéch!"™);
turnOffBtns = false;

Obréazek 93 Metoda starajici se o zménu ndzvu struktury

Nejdiive se v metodé ,,ChangeName* kontroluje, zdali se nazev vyplnény ve vstupu
neshoduje s nazvem existujici struktury. Pokud by se shodoval, metoda se ukonci a
zobrazi se dialogové okno pro informovani o této skute¢nosti. Pokud ne, pokracuje v PUT
poZadavku, ktery ma na starost zménu nazvu predmétu v DB. V neposledni fadé€ je znova
vyvolan pozadavek, pro ziskani vSech struktur a poté je vyvoldno metodou
InvokeAsync(StateHasChanged) znovu vykresleni stranky. Ziskavani vSech struktur
znovu se déla kvili tomu, aby byly stale aktualni informace o vSech strukturdch (nazvu),
které jsou pouzity pii kontrole, zdali se novy zadany nazev struktury neshoduje s nazvem
urcité struktury v DB.
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8.12.2Resetovani skupiny

Pro resetovani skupiny je potfeba vyckat 5 vtefin pro zpiistupnéni tlacitka, ktery vyvola
tuto metodu pro jeji resetovani.

private async Task ResetGroup() {
turnBtnReset = true;
await Http.DeleteAsync($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/skupina/reset/" + group.Id);
upozorneni.ShowSuccess("MS skupina byla resetovand.", "Uspéch!™);
await Task.Delay(1000);
MyNavigationManager.NavigateTo("/tab");

Obrazek 94 Metoda ResetGroup vyvolavajici API pro resetovani skupiny

Metoda vyvola DELETE pozadavek, kde se posila ID skupiny, které se tyka. To vyvola
Vv kontrolérti metodu, ktera vyvola metodu ,,ResetGroup* v GroupManager.

public async Task ResetGroup(int Id)
{
//vymazani skupiny
Group group = await _dbContext.Group
Where(x => x.Id == Id)
.Include(x => x.Subject).SingleOrDefaultAsync();
group.Subject.Private = true;
group.TmGroup = "";
_dbContext.Entry(group).State = EntityState.Modified;

//vymazani napojeni

List<GroupStudent> SkupinaStudent = await _dbContext.GroupStudent

.Where(x == x.GroupID == Id).TolListAsync();
_dbContext.RemoveRange(SkupinaStudent);

//vymazani splnéni

List<Completion> splneni = await _dbContext.Completion

.Where(x == x.GroupID == Id).ToListAsync();
_dbContext.RemoveRange(splneni);
await _dbContext.SaveChangesAsync();

Obrazek 95 Metoda pro resetovani skupiny

Danou skupinu resetuje tim zptisobem, Ze dané skupiné vymaze hodnotu TmGroup, coz
obsahuje ID MS tymu, kde se tato skupina vcetné¢ struktury nachazi. Poté nastavi
viditelnost struktury na privatni, aby strukturu mohl znovu pouzit pouze vlastnik.
Nakonec se vymazou vSechny navdzané studenty a jejich splnéni v dané skuping.

Strukturu pak mize znovu dany ucitel pouzit. Jedind zména prob¢hne v nastaveni
TmGroup, kde se nastavi aktualni ID MS tymu, kde se nachazi aplikace.
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8.12.3 Smazani struktury

Slouzi k tiplnému smazani struktury véetné pfifazené skupiny. Nejdiiv je nutné kliknout
na tlacitko ,,Smazat“, coz odkaze uzivatele na vyplnéni své emailového adresy. Toto je
kvili bezpecnostnimu ovéreni, ze se jedna skutecné o ucitele, ktery zalozil strukturu.
Ovéfeni emailové adresy se provadi pomoci metody ,,CheckEmail“, ktera se vyvola
pomoci eventu onkeyup. Pokud emailova adresa odpovidd semailovou adresou
zakladatele je zptistupnéno tlacitko ,,Pokracovat.

e

Opravdu si prejete smazat strukturu?

Je nutné zadat vas skolni E-mail.

E-mail I

Zavtit

Obrazek 96 Vyskakovaci okno pro zadani emailu

<p>Je nutné zadat vas ikolni E—mail.;/p>
<input type="text" class="mb-3" placeholder="E-mail”
@bind-value="@emailVerification" @bind-value:event="oninput" @onkeyup="CheckEmail"=>

Obrazek 97 Ziskani emailu ze vstupu

private void CheckEmail() {

if(group.Subject.Created != emailVerification) {
turnOffBtnContinue = true;
return;

}

turnOffBtnContinue = false;

Obréazek 98 Kontrola emailové adresy
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Po usp&iné zadani emailové adresy dojde k odpodtu 15 vtefin. Cas slouzi pro preéteni
popsané skutecnosti, Ktera nastane pii mazani struktury. Po odpoctu Ize stisknout tlacitko
smazat, coz vyvola metodu DeleteSubject, kterd se stard o smazani struktury a skupiny,
které nastane pomoci pozadavku DELETE.

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

await Http.DeleteAsync
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/predmet/" + group.predmet.Id);
upozorneni.ShowSuccess("Struktura byla smazand.", "Uspéch!™");
await Task.Delay(1000);

MyNavigationManager.NavigateTo("/tab");

Obrazek 99 Metoda vykonavajici smazani struktury

8.12.4 Zména viditelnosti struktury

Slouzi k tipravé viditelnosti struktury pro ostatni ucitelé. Je-li struktura privatni, mtze ji
piekopirovat pouze zakladatel v jinych MS tymech. Pokud je struktura vefejna muze ji
piekopirovat kterykoliv ucitel. Po stisku tla¢itka pro zménu viditelnosti zavola metodu
,»ChangeVisibility*.
private async void ChangeVisibility(bool IsPrivate) {
turn0ffBtns = true;
group.Subject.Private = IsPrivate;
await Http.PutAsJsonAsync
($"{MyNavigationManager.BaseUri}api/predmet/visibility", group.Subject);
notice.ShowSuccess("Viditelnost prfedmétu byla zmé&né&na.", "Uspéch!");
turn0ffBtns = false;

Obréazek 100 Metoda starajici se o zménu viditelnosti struktury

Metoda zjisténému modelu, kde je uloZzena skupina a navadzana struktura zméni
viditelnost podle parametru, které pfijima od tlacitka. Zménény model odesle pomoci
pozadavku PUT, ktery pak v kontrolérti vyvola metodu v SubjectManager, ktery vykona
nasledn¢ zménu v DB.

public async Task ChangeVisibilitySubject(Subject subject)

{
_dbContext.Entry(subject).State = EntityState.Modified;
await _dbContext.SaveChangesAsync();

Obréazek 101 Metoda v rozhrani pro zménu viditelnosti struktury
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9 ZAVER

V této praci byla vytvorena aplikace pro MS Teams véetné databaze. Aplikace uspésné
rozpozna ucitele, studenta ¢i spravce sit€. Podle role nastavi opravnéni K pristupu
k funkcim aplikace.

Ucitel mize vytvofit strukturu ¢i pouzit (prekopirovat) existujici vefejné struktury
vytvorené jinymi uéiteli ¢i vlastni vytvorené struktury v riznych MS tymech. Ucitelovi
je umoznéno spravovat jednotlivé kapitoly (CRUD) i jeho strukturu a skupinu. Spravovat
muze 1jednotlivé studenty ptipojené ve skupiné (povoleni jednotlivych kapitol, zobrazeni
progresu v plnéni kapitol atd..).

Studentovi je umoznéno co nejvice samostatné prochazet kapitoly a plnit jednotliva
zadani podle svého tempa. Po splnéni a korekci zadani ucitelem jsou nové kapitoly
zptistupnény podle splnénych prerekvizit. Nahledy kapitol jsou jasné grafiky zpracované
tak, aby bylo poznat status kapitoly (odemceny, uzavieny, splnény — Uspé$né x
neuspésné) a podle toho se fidi piistup k dané kapitole.

Co by mohlo byt do budoucna piidano je moznost ptidani vice zadani pod jednu kapitolu,
ktera by student musel splnit. Také by bylo mozné automatizovat kontrolu nékterych
uréitych typt zadani a diky tomu automaticky oznacit kapitolu jako splnénou nebo
nesplnénou, a podle toho odemknout dalsi kapitoly. Dalsi moznosti by bylo nahradit
zobrazeni kapitol v seznamu za zobrazeni v tzv. ,,pavouku®. Z pohledu administratora by
mohlo byt vytvoieno zobrazeni vSech vytvofenych skupin vcetné jejich struktur.
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